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Prispevek se posveca slovenscini kot tujemu jeziku v javni domeni. Prvi stiki s slovensko
javnostjo so pogosto povezani z recepcijo javnih napisov in besedil v mnozi¢nih medijih,
kar pozornost usmerja na oglasevalska sporocila na zunanjih povrsinah, kratke vesti ali
pa tudi le njihove naslove. Jezikovne znacilnosti slednjih — kar se da kratko ubesedovanje
vsebine za javnost — smo izkoristili v didaktiéne namene. Na podlagi lastnih izkusenj med
$tudijem slovenicine sta Martina Erhart in Stefan OraZze pod mentorstvom Elizabete Jenko
razvila didakti¢no igro za urjenje oblikoslovnih in skladenjskih vzorcev na nadaljevalnih
stopnjah.

didaktika, u¢no gradivo, didakti¢na igra, slovensc¢ina kot tuji jezik, Casopisni naslovi

The article is dedicated to Slovene as a foreign language as perceived by the public.
Usually contact with Slovene as a foreign language is made through noticing billboards
on the street or when shopping, reading headlines or short news items in magazines or
newspapers. We use the linguistic characteristics of these texts for didactics. On the basis
of their own experience with studying Slovene, Martina Erhart and Stefan Oraze, mentored
by Elizabeta Jenko, developed an educational game to teach and learn morphological and
syntactic patterns of Slovene.

didactics, teaching materials, didactic game, Slovene as foreign language,
newspaper headlines
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1 Uvod

Prispevek predstavlja igro, ki je nastala v okviru didakti¢nih vaj' za poucevanje
slovanskih jezikov kot tujih jezikov na Univerzi na Dunaju (v nadaljevanju UD).
Uvodne ure so bile namenjene teoretskim osnovam razli¢nih didaktiénih konceptov.
Studentke in $tudentje so mdr. spoznavali razlike med opisno-analiticnim poukom,
osredotoCenim na sistem jezika, torej na slovnico, in komunikacijskim pristopom
(Bester Turk 2011), ki v ospredje postavlja sporazumevalne dejavnosti in besedilo
v kontekstu, torej pragmati¢no jezikovno zmoznost. Program Studijske smeri
slavistika z izbranim glavnim jezikom poleg jezikovnih teajev obsega Se jezikoslovje,
knjizevnost in kulturo. Od absolventov in absolventk se pricakuje tako temeljito
teoretsko znanje in vedenje o jeziku in njegovi strukturi kot tudi visoka stopnja
sporazumevalne zmoznosti (gl. Kurikulum). Bodo¢i ucitelji in uciteljice se seveda
seznanjajo tudi s pedagogiko in specialno didaktiko ter si tako pridobijo sposobnost
preklapljanja med razlicnimi konteksti in povezovanja ve¢ dejavnikov didaktike
hkrati oz. sposobnost analizirati njihove medsebojne vplive. Za pouk slovenskega
jezika v Avstriji se zdi ta vidik Se posebej pomemben, saj je sestava jezikovnih teCajev
navadno zelo raznolika, kar zahteva stalno prilagajanje individualnim potrebam. To
ne velja samo za teCaje za odrasle (Jenko 2009: 187), ampak tudi za Solski pouk
slovenscine na avstrijskem Koroskem, kjer je prav tako treba upostevati heterogenost
ucencev in ucenk (Das Minderheitenschulwesen 1958/1959-2018/2019: 34).

2 Zasnova didakti¢nih vaj

Koncept, ki se je Ze izkazal za uspeSnega (Jenko 2014), je bil prilagojen inter-
disciplinarnemu pristopu, ki ga je narekovala jezikovno mesana skupina Studentov in
Studentk pedagoske smeri bosans¢ine/hrvas¢ine/srbscine, ¢escine, poljscine, ruscine,
slovas¢ine in slovenscine. Ker je teorija specialne didaktike neposredno povezana
z izvedbeno ravnjo, v katere okvir sodi tudi izdelava didakti¢nih gradiv (Krakar Vogel
2014: 11), je bila pozornost namenjena posebni vrsti ucnih pripomockov. Cilj je bil
ustvariti didakticno igro za pouk enega izmed slovanskih jezikov. Uvodoma se je
zdelo primerno opreti na obstojece gradivo v najSirSem pomenu besede. Zato so se
Studentke in Studentje v majhnih skupinah glede na izbrani jezik najprej poglobili
v klasi¢ne in novejse druzabne igre.

Vsakoletni mednarodni sejem igre v Essnu, najvecji te vrste na svetu, odprt za
SirSo javnost, prica o popularnosti druzabne igre. DruStvo Spiel des Jahres e.V Ze od
leta 1979 nagrajuje t. i. igro leta? za nemsko govoreci trg in s tem podpira razvijanje
kakovostnih druzabnih iger za vse starostne skupine, kar jamci bogat izbor na tem
podrocju.

Sprva je veljalo pretehtati moznosti preoblikovanja originalov v slovansko razli-
Cico, primerno za ucenje slovnice, besedis¢a ali kulturno-civilizacijskih vsebin.

1 Spiele als methodisches Werkzeug im Fremdsprachenunterricht: https://ufind.univie.ac.at/de/course.
html?1lv=480151&semester=2016S
2 www.spiel-des-jahres.com/de/preistraecgerarchiv.
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Med razpravljanjem o prvih vtisih so nastajali domiselni osnutki. Studentke in
Studentje, ki so imeli moznost igro v nastajanju preizkusiti v zivo na Soli, kjer so
opravljali prakso, so poroc¢ali o svojih izkusnjah. Slednje so skupino usmerjale pri
nadaljnjem delu. Kreativnemu procesu je sledila izvedba ideje, tj. izdelava prototipov.
Izjemno zadovoljstvo, ki so ga Studentke in Studentje pokazali ob svojem proizvodu,
je poplacalo trud, ki je pri ve€ini presegal vrednost vajam namenjenih kreditnih tock.

3 Izzivi jezikovne politike

Ceprav so druzbenopolitiéne spremembe zadnjega &etrt stoletja slovanske jezike
vidno umestile na evropski zemljevid, ponudba u¢nega gradiva ni primerljiva z bolj
razsirjenimi jeziki, kot sta npr. angles¢ina in nemsc¢ina. Ker slovens¢ina v Avstriji ni
le jezik sosednje drzave, ampak tudi jezik avtohtone manjsine, je skrb za kakovostne
ucne pripomocke na vseh ravneh in za razli¢ne ciljne skupine $e posebej pomembna.

Slovenistika kot samostojna Studijska smer ima na UD vec kot Stiridesetletno
tradicijo. Pomen slovenistike potrjuje vrsta bilateralnih in mednarodnih dogovorov
o pomembni vlogi znanja sosednjega jezika, znanstvenega in kulturnega sodelovanja
ter krepitve odnosov med drzavama (Jenko 2019: 155). Kljub temu del avstrijske
politike dvomi o smiselnosti slovenistike na UD, o ¢emer pri¢ajo javno zapisane
besede zdaj Ze bivsega avstrijskega Ministrstva za znanost in gospodarstvo.?

Kot ze doslej si sodobna slovenistika na UD prizadeva krepiti sodelovanje med
izobrazevalnimi ustanovami, ki se zrcali v Stevilnih medsebojnih obiskih in skupnih
prireditvah.* Sem sodita vsekakor tudi jezikovna (samo)zavest s stalis¢a ucenja in
poucevanja slovensc¢ine kot tujega (in drugega) jezika in z njo povezana prisotnost
slovenscine v javni domeni ne samo v Sloveniji, temve¢ tudi v Avstriji.

Slovenistika je bila v zvezi z inovativnimi uénimi pripomocki doslej ze dokaj
produktivna (Jenko 2000; Jenko idr. 2002; Jenko 2006; Jenko, Krajnc Cerny 2013).
Tu velja omeniti, da so bili Studentje in Studentke posredno ali neposredno in
dejavno vkljuceni v razvijanje njim namenjenega ucnega gradiva. Na eni strani to
zagotavlja ¢im boljSo prilagojenost njihovim potrebam in interesom. Na drugi strani
pa obcutljivo okolje potrebuje odlicno usposobljene uciteljice in ucitelje, ki samo-
zavestno prevzamejo klju¢no vlogo pri poucevanju in Sirjenju slovenscine in pri
njenem umescanju v javnost.

4 Izhodis¢ne smernice za slovensko didakti¢no igro

Da je ucenje z igro spodbudno in u¢inkovito, potrjujejo razne stroke od pedagogike
in didaktike (Klippel 1980) do nevroznanosti (Hiither, Quarch 2016). NaSe izkus$nje
med Studijem oz. poucCevanjem slovenskega jezika kazejo, da priljubljenost
didakti¢nih iger ni omejena na najmlajse, tudi mladi in odrasli navduseno vadijo
igraje. O aktualnosti tematike pri¢a tudi portal Evropske unije® z uénim gradivom za
razli¢ne starostne skupine, ki igram namenja posebno mesto.

3 Gl. poglavje Slowenisch v dokumentu Zukunfi Hochschule. Dokument doslej ni bil razveljavljen.

4 https://cewebs.cs.univie.ac.at/persons/jenko/.
5 https://europa.eu/learning-corner/home_sl.
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Martina Erhart in Stefan OraZe sta pri omenjenih didakti¢nih vajah zastopala
slovenski jezik. Njuno zanimanje je pritegnila druzabna igra Open End — Das
Spiel mit der Zeitung, pri kateri gre za dopolnjevanje zacetkov izvirnih ¢asopisnih
naslovov dnevnika Siiddeutsche Zeitung. Igra je namenjena od $tirim do osmim
osebam, starej$im od 12 let. Ena oseba prebere zacetek ¢asopisnega naslova, druge
se odloc¢ijo za eno od treh predlaganih rubrik (npr. kronika, politika, $port) in naslov
dopolnijo po svoji domisljiji. NajverodostojnejSa razlicica si zasluzi tocko. Ker so
merila verodostojnosti tu prepuscena subjektivni oceni sodelujocih, je bilo to pravilo
v slovenski razlicici objektivirano v skladu s slovni¢nimi kriteriji.

Po Skupnem evropskem jezikovnem okviru vodi pot do javnega nastopanja od
stopnje A2, na kateri se po predhodni vaji pri¢akuje zmoznost oblikovanja zelo kratkih
obvestil, do stopnje C s teko¢im posredovanjem vseh vrst vsebin. Ker so prvi stiki
s slovensko javnostjo pogosto povezani z razumevanjem javnih napisov in kratkih
besedil v mnozi¢nih medijih, se je zdel koncept kot nalas¢ za usmerjanje k jeziku
v javni domeni.

5 Razvijanje ideje

Po zgledu izhodiscne igre Open End je bila sprejeta odlocitev, da se izvirni naslovi
razdelijo na dva dela. Rez je bil tam, kjer se postavlja vprasanje sklona samostalnika.
Tako razdeljeni naslovi so bili zapisani na igralne karte. Nastala sta dva paketa kart:
eden z ostevilcenimi prvimi deli naslovov, eden pa z njihovimi, prav tako ostevil¢enimi
drugimi deli, ki so v nasprotju z izvirnikom ostali v igri nespremenjeni, z minimalno
izjemo. Ce se je prvi del naslova kon¢al s predlogom s oz. z, mu je bila dodana
vzporedna oblika, kar je povecalo Stevilo moznih kombinacij. Slovenska razli¢ica
igre namre¢ kombinira zacetke in konce naslovov po objektivnih oblikoslovnih
in skladenjskih kriterijih. Igra je bolj kot ustvarjalnemu sporocanju namenjena
spoznavanju in usvajanju jezika javnosti ter urjenju sklonskih koncnic. Igrivi element
je prepuscen nakljucju tako, da z nepredvideno kombinacijo razdeljenih naslovov
nastajajo nenavadni in zabavni naslovi (gl. spodaj). Zato je igra dobila ime si.novinor/a.

Primeri, kot so Prihaja zmagovita no¢ Donalda Trumpa,® S 75 milijoni € si je
Ecclestone kupil svobodo,” Kako pravilno temperiramo c¢okolado,? Petdeset odtenkov
Cokolade’ in Visoki stroski za nizke place," so bili zapisani na karte po naslednjih
vzorcih:

6 www.delo.si/svet/globalno/prihaja-zmagovita-noc-donalda-trumpa.html.

7 www.delo.si/sport/avtomoto/s-75-milijoni-euro-si-je-ecclestone-kupil-svobodo.html.
8 www.delo.si/prosti-cas/kulinarika/kako-pravilno-temperiramo-cokolado.html.

9 www.delo.si/oglasnosporocilo/petdeset-odtenkov-cokolade.html.

10 www.mladina.si/174275/visoki-stroski-za-nizke-place/.
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Prihaja zmagovita noc ... ... Donalda Trumpa.
S 75 milijoni € si je Ecclestone kupil ... ... svobodo.
Kako pravilno temperiramo ... ... Cokolado.
Petdeset odtenkov ... ... cokolade.
Visoki stroski za ... ... nizke place.

Mozne kombinacije so denimo:

Prihaja zmagovita noc ... ... Cokolade.

S 75 milijoni € si je Ecclestone kupil ... ... cokolado.

Kako pravilno temperiramo ... ... Donalda Trumpa.
Petdeset odtenkov ... ... nizke place.
Visoki stroski za ... ... svobodo.

Prvi osnutek se je zgledoval po ucenju z aktiviranjem razli¢nih kanalov zaznavanja
in obdelovanja informacij. A se je izkazalo, da ilustracije, ki naj bi ucece se vizualno
podprle pri sestavljanju povedi, veCinoma niso bile na razpolago. Redki primeri
slikovnega gradiva so bili neuporabni zlasti na nizjih stopnjah jezikovnega znanja,
vcasih celo moteci, saj so odvracali pozornost od skladnje in oblikoslovja, ki naj bi
ju igralci in igralke vadili. Tudi zamisel, da bi v igro vkljucili igralno kocko in z njo
dodatni element nepredvidljivosti in napetosti, pa tudi moznost napredovanja za manj
ves¢e Studentke in Studente, je bila Ze v prvi testni fazi ovrzena, ker kocki ni bilo
mogoce najti smiselne vloge. Slednji¢ je najvecji izziv predstavljalo vprasanje, kako
preoblikovati igro tako, da bi bila primerna tudi za nizjo jezikovno stopnjo, hkrati pa
se ne bi bilo treba odpovedati izvirnim besedilom javne domene.

6 Uresnicevanje ideje

Prvi koraki so predvidevali pregledovanje mnozi¢nih medijev, kar naj bi pomagalo
dolociti smernice nadaljnjih postopkov. Kot izhodis¢no gradivo je bilo treba zbrati
precejs$nje Stevilo Casopisnih naslovov z znacilnostmi, ki so se v razvojni fazi sproti
dolocale. Naslovi so, denimo, morali biti sodobni in splo$ni ter kar se da brezcasni,
da bi bila privlacnost tematike verjetna tudi ¢ez nekaj let, ob tem pa zanimivi za ve¢
starostnih skupin. IzloCeni so bili Casopisni naslovi v zvezi z lokalno politiko.
Najveckrat so bili sprejeti naslovi, ki so tematizirali gospodarstvo, svetovno politiko,
kulturo, vsakdan itd. Pomembna se je zdela tudi obravnava Slovenije, saj naj bi bila
didakti¢na igra kljub osredotocenosti na strukturo jezika namenjena tudi spoznavanju
dogajanja v Sloveniji in z njim povezanega besedisca. Naslovi niso smeli biti predolgi,
ker bi to motilo dinamiko igre, in morali so vsebovati najmanj en samostalnik, ki ni bil
v imenovalniku. Manj primerne so bile vprasalne povedi, saj jih je bilo zaradi vpliva
naslonk na besedni red tezko vkljuciti v zastavljeni sistem povezovanja zacetkov in
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koncev naslovov. Na tem mestu velja pripomniti, da je igro sproti mozno dopolnjevati
z aktualnimi primeri.

Martina in Stefan sta izbrala dva vira: spletni strani dnevnika Delo in tednika
Miladina. Cilj je bil zbrati 50 naslovov za 100 kart. Ko je bil nabor dovolj obsezen, je
sledilo njegovo oblikoslovno in skladenjsko kategoriziranje. Vzporedno so se rojevale
zamisli, kako gradivo obogatiti z ustvarjalnimi impulzi in potezami. Po veckratnem
testiranju v skupini Studentk in §tudentov slovenistike, ki niso sodelovali pri didakti¢nih
vajah, se je obnesla naslednja varianta.

Ena oseba dvigne karto s prvega paketa in prebere zacetek naslova. Ostale osebe
preverijo, ali imajo v roki slovni¢no pravilno dopolnilo z drugega paketa, ki ga polozijo
predse s hrbtno stranjo navzgor. Nato se hkrati obrnejo vse izbrane karte. Ustrezno
dopolnilo je vredno eno tocko, originalni naslov, prepoznaven po isti stevilki, pa dve
tocki. Zmaga oseba, ki na koncu zbere najvec tock.

V tej fazi je bilo treba najti resitev za samostojno preverjanje slovni¢ne ustreznosti.
Igre, ki jo sicer pojmujemo kot razvedrilno dejavnost, naj namre¢ ne bi motilo
interveniranje ucitelja ali uciteljice, saj naj sproSCenega vzdu§ja in spontanosti
ne bi obremenjevala misel na ocenjevanje. Temu primerno je bilo treba oblikovati
komponente igre. Ovrzeni vizualni element je zopet zazivel v obliki barvnega
kodiranja. Prvi deli, ki se npr. vezejo z rodilnikom, so na rdecih kartonckih, tako kot
tudi drugi deli s predmetom v rodilniku. ToZilniku je dodeljena modra barva, mestniku
zelena in orodniku rumena. Oblikoslovni homonimi so dvobarvni, beseda cokolado
v zgoraj navedenem primeru je torej modro-rumena. Ker se je dajalnik v naslovih
pojavljal zelo redko, je nastala igra brez tretjega sklona. Povezovalni element barve
ima dve funkciji. Na eni strani omogoca preverjanje pravilnosti kombinacije ciljni
publiki, ki slovens¢ine Se ne obvlada dobro, na drugi strani pa vpliva na pomnjenje in
pomaga pri kodiranju informacij v mozganih.

7 Nekaj opomb za konec

Z vidika jezikovnega izobrazevanja velja omeniti neprecenljiv »stranski ucinek«
didakti¢nih vaj. Ustvarjalni proces, ki sta ga dozivljala Martina in Stefan med
oblikovanjem igre za ucenje slovenskega jezika, ki ga sama Se ne obvladata popolnoma,
jima je zagotovil SirSe soo¢anje s slovenskimi publicisticnimi besedili. Ceprav je
bilo branje sprva usmerjeno na ¢asopisne naslove in njihove slovni¢ne oblike, sta se
v tem Casu seznanjala z vrsto splosnih in znacilno slovenskih tem. Aktualni, morda
iz nemskih medijev znani, nenavadni ali zelo domiselni naslovi v Delu in Mladini so
zbudili tolik§no pozornost, da sta clanke deloma ali v celoti prebrala ter jih vsebinsko,
stilisti¢no in jezikoslovno analizirala. Fokus je bil sicer na strukturi jezika, ki pa je bila
neposredno povezana s semanti¢no analizo.

Odvisno od stopnje, na kateri se jezik poucuje, je podobne ucéinke pricakovati tudi
na jezikovnih tecajih. Od tihega in glasnega branja naslovov bo z vse ve¢jim znanjem
jezika mozno vkljuciti v pouk tudi krajSo razpravo o zanimivem naslovu. Iskanje
naslovov ali njihovih delov po spletu lahko privede do razli¢nih rezultatov, katerih
primerjava nudi odlicne moznosti za vajo javnega govora v »varnem okolju« razreda.
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Motivirano se utegnejo udelezenci in udelezenke visjih jezikovnih tecajev lotiti tudi
nadgradnje didakti¢ne igre z novimi kartami in na ustvarjalen nacin razvijati svoje
jezikovne zmoznosti tako glede vsebine kot tudi glede oblike.

Martina in Stefan sta nekatere jezikovne posebnosti, ki sta jih sicer v praksi pogosto
recipirala in tudi ze uporabljala, zavestno reflektirala Sele po omenjeni poglobljeni
analizi ponavljajocih se vzorcev, ki so delovali s povratnimi vplivi. Skratka, rezultat teh
vaj ni bil le osnutek pripravne igre za pouk slovenscine kot tujega jezika, ampak tudi
spodbuden osebni napredek v znanju jezika in velik korak k obvladovanju besedis¢a
javnega podrocja.

8 Sklep

Pri ucenju tujega jezika se Studentje in Studentke spoprijemajo z razli¢nimi izzivi,
odvisno od izhodis¢nega jezika. Nemsko govorecCe osebe potrebujejo vsekakor veliko
vaje pri ucenju oblikoslovnih konénic, tako pri njihovem pomnjenju kot tudi pri
njihovi recepciji in ustvarjalni rabi v kontekstu. Opisana igra naj jim olaj$a soocanje
s slovensko morfologijo. Slednja na spros¢en nacin in v povezavi s privlacno vsebino
slovenskega druzbenega konteksta izgubi svoj strukturalisticni znacaj. Prvi stiki
s sloveni¢ino kot tujim jezikom se po Martininih in Stefanovih izkusnjah pogosto
dogajajo v kontekstu javnih medijev. Potrebe po razvijanju jezikovne zmoznosti
v javni domeni so zato narekovale izbiro gradiva v sredstvih javnega obvescanja,
kar jam¢i vsebinsko povezanost s sodobno kulturo ciljnega jezika oz. kontekstom
jezikovne rabe in sooCanje z jezikom v javnosti.
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