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KOMU JE UCBENIK NAMENJEN?

Ucbenik Kriz kraz je ucno gradivo za zacetno ucenje slovenscine kot drugega in tujega jezika. Namenjeno je
otrokom, starim 5 in 6 let, ki Se niso opismenjeni 0z. so na zacetku procesa opismenjevanja in se z u¢enjem
slovenscine prvic srecujejo v vrtcih in osnovnih Solah v Sloveniji in zamejstvu ali pa se slovenscino ucijo pri
dopolnilnem pouku slovenscine in v sobotnih Solah v zdomstvu in izseljenstvu. Uporabljati ga je mogoce tudi z
nekoliko mlajsimi ali starejSimi otroki, vendar mora ucitelj vtem primeru dejavnosti v gradivu prilagoditi - pri
mlajsih otrocih, npr. stiriletnikih, omejiti Stevilo naenkrat obravnavanih besed in vzorcev, pri starejsih otrocih,
npr. sedemletnikih, pa dodati dejavnosti za pisanje. V prirocniku ucece se otroke vseskozi naslavljamo z
enotnim izrazom ucenec, ¢epravimamo v mislih tako predSolske kot Solske otroke, vzgojiteljice in vzgojitelje
ter uciteljice in ucitelje pa z izrazom ucitelj. Ucbenik je nastajal na tecajih slovenscine za otroke in ucence
priseljence, ki smo jih v okviru projekta Uspesno vkljucevanje otrok, u¢encev in dijakov migrantov v VIZ
pripravili na Centru za slovenscino kot drugi in tuji jezik, v Solskem letu 2014/2015 pa je bil testiran tudi pri
pouku uéencev Dvojezi¢ne ljudske $ole Sentjakob v Rozu.

Ucbenik sestavljajo mapa s pregradnimi kartoni, ki predstavljajo naslovnico vsake enote; snopi¢ delovnih
listov, ki jih ucenci, ko jih resijo, vstavijo k pripadajoci naslovnici; in zgo$cenka, na kateri so posnetki klju¢nega
besedisSca in besedil. U¢benik zaokrozuje tudi i-gradivo, namenjeno utrjevanju uéne snovi pri pouku ali doma.
Dostopno je na spletni strani www.centerslo.net/krizkraz.

VSEBINA

Ucbenik obsega 12 enot oz. tem. V njih je predstavljena predmetnost, s katero se uéenci srecujejo vsak
dan. Teme se med seboj povezujejo in nadgrajujejo. V njih se ucenci seznanijo z osnovnim besedis¢em in
izbranimi sporazumevalnimi vzorci. Ceprav je ob vsaki temi smiselno in stopnjevano nanizanih od $est do
trinajst dejavnosti, ni misljeno, da bi vse zaporedno izvedli pri trenutno obravnavani enoti, ampak postopno
v koncentri¢nih krogih: ucence najprej seznanimo z besedis¢em in lazjimi sporazumevalnimi vzorci
posameznih enot, kasneje pa se z dodajanjem tezjih vzorcev in tudi novega besedis¢a k enotam ponovno
vracamo. Smiselno je, da ucitelj, Se preden se loti poucevanja, prirocnik prebere v celoti, saj bo tako dobil
boljSo predstavo, kaj vse ponujajo posamezne enote in kje so sticne tocke predstavljenih vsebin.

Obseg casa, v katerem naj bi ué¢enci predelali u¢benik in usvojili predlagane vsebine, se glede na prvi jezik
ucencev in okoliscine izvedbe pouka lahko zelo razlikuje. Gradivo je mozno predelati v najmanj 80 urah pri
govorcih bliznjih slovanskih jezikov, ¢e pouk poteka vsak dan oz. zelo pogosto, drugi govorci pa bodo za to
potrebovali bistveno vec ¢asa.

Raven znanja slovenscine, ki naj bi jo ucenci dosegli, ko so usvojili posamezne dejavnosti iz gradiva, ve€inoma
ustreza opisnikom na ravni A1 (prim. Evropski jezikovni listovnik za osnovnoolce od 6 do 10 let, MIZ$). To
pomeni, da uc¢enci razumejo posamezne besede in besedne zveze, ki jih pogosto sliSijo pri vsakodnevnem
pogovoru, npr. osnovna navodila za pouk, poimenovanja za barve in Stevilke, za oblacila, ki jih nosijo,
predmete, ki jih uporabljajo (npr. Solske potrebscine in igrace), hrano in pijaco, domace zivali, ki so pogosto
predstavljene v otroskih slikanicah, in klju¢na poimenovanja za rutinske dejavnosti (npr. jem, pijem, poslusam,
risem ...) ter druzinske ¢lane. Razumejo tudi kratke pesmi in izStevanke. Prav tako znajo nasteto poimenovati,
se predstaviti in pozdraviti, predmete preprosto opisati (npr. povedati barvo, obliko predmeta), povedati,
kaj imajo, kaj vidijo, kaj radi jejo, nosijo, delajo, katera je njihova najljubsa Zival, kaj Zelijo in potrebujejo.
Znajo sodelovati v zelo preprostem pogovoru (v obliki preprostih vprasanj in kratkih odgovorov) o temabh,
obravnavanih v ucbeniku, in povedati 0z. zapeti pesem ali iz§tevanko, ki so se jo naucili pri pouku.

ZGRADBA ENOTE

Naslovnica

Vsaka enota je sestavljena iz pregradnega kartona oz. naslovnice, na kateri je na kompleksni sliki
predstavljeno v njej obravnavano besedisce. Slikam so dodani tudi zapisi besed. Nekateri u¢enci so jih v tej
starosti namrec Ze zmozni prebrati 0z. znajo posamezne besede tudi Ze zapisati. Nase izkusnje kazejo, da je
ucencem pri uéenju v pomoc, ¢e se ¢im prej seznanijo tudi z grafi¢no podobo besed. Zapisano besedisce je
lahko v pomoc¢ tudi starSem, ki zelijo otroku pri u¢enju pomagati doma, Se posebej, ¢e so tudi sami pri uenju
slovenscine zacetniki.



Slovarska stran

Naslovnici sledi t. i. slovarska stran. Na njej je s posameznimi slikami prikazano izbrano besediSce enote.
Uporabimo jo lahko na razli¢ne nacine. Pri u¢encih, ki Ze znajo malo pisati ali imajo Zeljo po pisanju, jo lahko
uporabimo kot delovni list za pisanje. S pomocjo zapisov na naslovnici u¢enci pod posamezne slicice prepiSejo
oz. preriSejo posamezne besede. Prostor za besede ni eksplicitno oznacen. Nekateri uc¢enci potrebujejo za
zapis besed Se zelo veliko prostora, zato predlagamo, da v tem primeru besede izmenjaje zapisujejo pod
ali nad ¢rto, ki razmejuje posamezne vrstice sli¢ic. Druga mozna dejavnost je, da ucitelj nakljuéno klice
predmete, predstavljene na slovarskem listu, ucenci pa jih morajo pokazati. Slovarska stran je lahko tudi
podlaga za igro s kocko, $e posebej, kadar gre za individualni pouk ali pouk z zelo majhnim Stevilom uéencev.
Ucenci mecejo kocko in se s figuricami smiselno premikajo po okvirckih s predmeti ter jih poimenujejo ali pa
besede uporabijo v svojih povedih (prim. poglavje Skupne dejavnosti, dejavnost 4). Vsak slovar ima posnetek,
s pomocjo katerega lahko u¢enci doma besede poslus$ajo, ponavljajo in se jih samostojno ucijo.

Delovni listi

Sledijo delovni listi, ki jih u¢enci po navadi resijo ob zakljucku neke dejavnosti. Namen delovnih listov je, da se
ucenciob njih ¢im dlje pomudijo in poimenovanja za narisane predmete ¢im veckrat uporabijo v svojih povedih.
Resevanje delovnih listov poteka po navadi po konverzacijskih, gibalnih, skupinskih dejavnostih, ki zahtevajo
od otrok nenehno sledenje, prilagajanje in vztrajanje v tempu skupine, pri individualnem resevanju delovnih
listov pa se lahko umirijo, si vzamejo ¢as za premislek in hitrost resevanja prilagodijo svojim zmoznostim. Za
ucitelja je to priloZznost, da hodi od u¢enca do u¢enca in se vsakemu posebej posveti: povprasa jih po besedah
in sporazumevalnih vzorcih, ki so jim med skupinskimi igrami delale tezave, jih spodbuja k pravilnemu in
jasnemu izgovarjanju besed, preveri znanje pretekle snovi ipd.

Delovni listi so zasnovani tako, da ucenci ob njih razvijajo tudi razlicne motori¢ne spretnosti: strizenje,
barvanje, sledenje ¢rtam, povezovanje, lepljenje ...

Ker je snopic delovnih listov obsezen in tudi teZzek, ga imajo lahko uéenci spravljenega v vrtcu ali Soli, v mapi
pa imajo liste, ki so jih Ze resili. Ucitelj naj po potrebi u¢encem pomaga pri trganju listov iz snopic¢a. Hrbtne
strani delovnih listov so prazne. Uéenci lahko nanje nariejo stvari, ki so jim iz posamezne enote véeé. Ce
znajo pisati, pa napisejo obravnavane vzorce ali posamezne besede. V mapo lahko dodajajo tudi delovne liste,
Ki jih pripravi ucitel].

ZGRADBA PRIROCNIKA

V priroéniku je ob kratkem uvodu, didakti¢nih priporocilih in skupnih dejavnostih, ki jih lahko izvedemo skoraj
pri vseh temah, predstavljeno delo s posameznimi enotami. Na zacetku vsake enote je izpostavljena tabela,
v kateri so navedeni besedisce ter klju¢ni sporazumevalni in slovni¢ni vzorci, ki naj bi jih bili zmozni uéenci
rabiti pri govorjenju oz., ¢e znajo pisati, tudi pri pisanju. Sledi slovar, v katerem so zapisana poimenovanja
predmetnosti, ki so v u¢beniku predstavljena nat. i. slovarski strani in posneta na zgos$cenki. V nadaljevanju je
predstavljen potek posameznih dejavnosti. Kjer se dejavnost navezuje na delovni list, je to ob robu oznaceno
z oznako DL, kjer pa za njeno izvedbo potrebujemo dodatno gradivo, dostopno v prilogi enote, pa z oznako P.
Vse priloge so pripravljene tako, da jih lahko ucitelj fotokopira in veckrat uporabi.

NEKAJ SPLOSNIH DIDAKTICNIH PRIPOROCIL

Pouk slovenscine kot drugega in tujega jezika temelji na komunikacijskem pristopu. To pomeni, da ucenci
spoznavajo jezik v njegovi dejanski rabi. Ob pouku razvijajo jezikovno, sociolingvisti¢no, diskurzno in stratesko
zmoznost v slovenscini. Izhodisce nacrtovanja pouka so u¢enec in njegove komunikacijske potrebe.

Ucenci se v tem starostnem obdobju jezika ucijo celostno, tj. z vsemi Cutili, zato je dobro, da ucitelj pri
pouku uporablja razlicne metode (razlago, pojasnjevanje, demonstriranje, igro, delo z lutko, vklju¢evanje
predmetnostiiz otrokove okolice itd.) in oblike dela (individualno, skupinsko, v paru) ter jih povezuje z drugimi,
nejezikovnimi podrocji otrokovega ustvarjanja in izrazanja, npr. likovnim, glasbenim, gibalnim itd.

Pouk naj ucitelj organizira tako, da so u¢enci ¢im bolj jezikovno dejavni. Uéenci pri tej starosti tezko ohranjajo
koncentracijo daljsi ¢as, zato naj pouk sestavljajo krajse in raznolike dejavnosti.

Velik del dejavnosti pri pouku je namenjen u¢enju besedis¢a oz. razvijanju poimenovalne zmoznosti. Ucitelj
pri posamezni temi presodi, kolikSen obseg besedis¢a bo u¢encem predstavil naenkrat. Ponudi naj od 5 do
16 poimenovanj, za katera meni, da so v danem trenutku najprimernejSa. Besede naj ponazarja z vizualno
podobo (sli¢icami iz prilog k posameznim enotam, kretnjami, mimiko, pojasnjevalnimi dejanji, realijami).
Ucitelj naj najprej u¢encem poimenovanja predstavi. Ko poimenovanja prepoznajo in jih razumejo, naj preide
na produktivne dejavnosti 0z. govorjenje. Poimenovanja naj utrjuje ob razli¢nih dejavnostih: igrah s sli¢icami,
risanjem, gibalnimi igrami ipd. Stopnja pozabljanja v tej starosti je namrec visoka, Se posebej, ¢e ucenci
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sicer niso vkljuceni v slovensko okolje ali ¢e pouk slovenscine poteka v tujini in se uéenci s slovenscino izven
pouka srecujejo v manjsi meri ali sploh ne. U¢itelj naj na¢rtuje dejavnosti, pri katerih u¢enci ponavljajo zZe
obravnavano besedis¢e in sporazumevalne vzorce, oboje pa utrjujejo tudi ob vsakodnevnih dejavnostih v
vrtcu oz. Soli.

Ucenje besedis¢a naj ne bo omejeno le na spoznavanje slovarske oblike besede, ampak naj bo vkljuéeno v
vsakdanje in pogoste sporazumevalne vzorce. Ti naj prehajajo od najsplosnejsih in enostavnih, npr. Kaj je to?
- To je majica., k za posamezno temo specificnim in kompleksnejsim, npr. Vse¢ mi je zelena majica.

Vedji del pouka naj predstavljajo razlicne jezikovne igre. Preko njih lahko poteka spoznavanje, ucenje
in utrjevanje besedi$¢a, sporazumevalnih in slovni¢nih vzorcev ter razvijanje zmoznosti govorjenja in
poslusanja. Igre pri jezikovhem pouku ne smejo biti same sebi namen, ampak naj ucitelj premisli, katere
jezikovne cilje Zeli z njimi doseci. Izvedemo jih s pomocjo slikovnega gradiva ali realnih predmetov. Tako lahko
ucenci ob slikovnem gradivu razvrscajo slike, npr. slike, ki so pomensko sorodne, razporedijo v skupine,
iSCejo pare enakih stvari, dejavnosti, oseb ..., povezujejo besede s Sir§im pomenom z besedami z ozjim,
npr. sadje in ananas, hruska, jabolko ipd., povezujejo besede, ki so stvarno povezane, npr. risati in barvica,
iz skupine slik izlocijo sliko, ki ne spada vanjo, dvigujejo sli¢ice po nareku ucitelja, ugibajo, npr. katero sliko
skriva ucitelj v roki ali kaj je v vreci, sestavljajo razrezane slike, s slikami obravnavanega besedis¢a se igrajo
spomin, tombolo, domine in ob tem utrjujejo obravnavane sporazumevalne vzorce ipd. Podobne dejavnosti
lahko ucitelj izvaja tudi ob vajah na delovnih listih, pri katerih ucenci iS¢ejo skrite predmete na sliki, Stejejo
stvari na listu, iS¢ejo »pravo pot« v prepletu ¢rt ali po labirintu, npr. od osebe/zivali do predmeta/hrane ipd.,
urejajo slike v zaporedje, npr. ob poslusanju posnetka, zgodbe, iS¢ejo razlike med slikami, poveZejo enake
slike ali slike, ki so pomensko povezane, narisejo, dopolnijo, pobarvajo, dokoncajo sliko, pobarvajo sliko po
nareku, na listu z ve¢ slikami obkrozijo sliko besede ali izjave, ki jo sliSijo na posnetku itd.

Ucenci se strategij reSevanja delovnih listov Sele ucijo, zato naj bo ucitelj pri dajanju navodil jasen in u¢ence
vodi priresevanju nalog. Pove jim, naj z reSevanjem lista pocakajo, dokler jim navodila niso jasna. Prvi primer
naredijo skupaj oz. na uciteljevem delovnem listu ali pa del lista prekrijejo z belim listom, tako da ostane
vidna le naloga (ali del naloge), na katero se morajo trenutno osredotociti. Tako je velikokrat pri nalogah za
poslusanje, ko ena naloga preverja eno izjavo, druga pa drugo, ali ko ob poslusanju obkrozajo predmete, ki jih
sliSijo na posnetku. Prav tako naj pri delovnih listih, kjer morajo u€enci nanje nalepiti ustrezne slicice, ucitelj
pred lepljenjem preveri, e so izbrali ustrezne.

Ob vecini tem so v priro¢niku predlagane tudi pesmi ali izStevanke. UcCitelj naj jih izkoristi za utrjevanje
besediS¢a in sporazumevalnih vzorcev ter motivacijo, sprostitev in dozivljanje slovenscéine ob glasbi in
kretnjah. Ucitelj lahko v pouk vkljucuje tudi druga umetnostna besedila (kratke zgodbe, basni, pravljice), ki jih
ustrezno didakti¢no pripravi.

Ucence ob raznolikih dejavnostih senzibiliziramo za opazovanje slovni¢nih vzorcev. Slovenscina je
fleksijsko zelo razgiban jezik, uc¢enci besede sliSijo v razli¢nih vzorcih z razli¢nimi kon¢nicami, zato jih s
pomocjo opazovanja besed in njihovih koncnic pocasi navajamo na to, da se nekatere besede obnasajo
enako o0z. podobno, ¢e spremenimo doloceno okolis¢ino. U¢enci besede slisijo v razli¢nih oblikah, zato niso
vedno prepri¢ani, kako se neka stvar dejansko imenuje. Eden od glavnih ciljev je torej ta, da znajo ucenci
po predelanem u¢nem gradivu z gotovostjo poimenovati obravnavano predmetnost in poimenovanja tudi
aktivno vkljucevati v svoje, sicer na zacetni stopnji u¢enja Se preproste in omejene povedi.

Ucitelj naj prinacrtovanju poukaizhaja iz u¢enca, iz njegovih trenutnih zmoznosti, znacaja, notranje motivacije
in zanimanj ter dejavnosti pri pouku temu primerno prilagodi. U¢enci so si med sabo kot posamezniki pa tudi
kot skupina razli¢ni — nekateri imajo zelo radi gibanje, drugi petje in ples, nekateri pa raje risejo in barvajo.
Ucitelj naj premisli, s katerimi dejavnostmi bo pri posameznem ucencu dosegel najvecji ucinek, vse pa naj
bodo usmerjene v ucenje izbranega besedi$¢a in sporazumevalnih vzorcev. Pouk naj organizira tako, da se
nekaj ¢asa vsakemu ucencu posebej posveti — ga nagovori, pregleda njegov delovni list in se ob njem z njim
pogovarja.

Pozoren naj bo tudi pri dajanju navodil. Potek dejavnosti naj kratko in jasno razlozi v slovenscini ter razlago
podkrepi z mimiko, gestami in slikovnim gradivom. Pravila naj ne bodo prezahtevna in dvoumna. Pri
dejavnostih, ki predvidevajo skupinsko delo, u¢ence razporedimo v enakovredne skupine, kar praviloma
zagotovi boljée sodelovanje in veéjo zavzetost. Ce med izvajanjem dejavnosti opazimo, da uéenci niso
razumeli bistva, dejavnost prekinemo in povemo dodatne informacije ter jo po potrebi Se enkrat prikazemo.

Dejavnosti poskuSsamo organizirati tako, da so ves ¢as aktivni vsi ucenci. U¢encem, ki so nekoliko Sibkejsi,
dajemo lazje naloge, npr. poiskati morajo predmet, katerega poimenovanje je podobno v slovenscini in v
njihovem prvem jeziku in zato pri razumevanju najverjetneje ne bodo imeli tezav (npr. Kje je banana? Kje je
pica? Kdo telefonira? ); omejimo Stevilo poimenovanj; u¢enca prosimo, naj poimenovanje ali poved le ponovi za
nami ipd. Vsak ucenec naj dolo¢eno nalogo izvede ¢im veckrat oz. dokler nekega pojma ali vzorca ne usvoji.



Ce ucitelj opazi, da motiviranost za izbrano dejavnost upada, naj jo ¢im prej konca ali pa spremeni oz. dopolni
pravila ali nadaljuje z drugo dejavnostjo. Dobro je, ¢e ucitelj poskrbi za primerno dinami¢nost pouka - bolj
staticno dejavnost naj zamenja bolj razgibana, u€enci naj veckrat spremenijo mesto v razredu, se npr. usedejo
okoli mize ali v krog na tla, zberejo pred tablo ali steno, na kateri imamo prilepljene slicice ipd. Ker se pri
gibalnih dejavnostih u¢enci po navadi zelo razigrajo, priporo¢amo, da jih ucitelj izbere ob koncu srecanja, ko
so ti Ze utrujeni in potrebujejo sprostitev. Prav tako bodo po skupinskih dejavnostih radi imeli nekaj ¢asa le
zase, da se umirijo, prilagodijo delo svojemu tempu in ob delovnem listu v miru premislijo, kar so se prej ucili.

Ucitelj naj tudi poskrbi, da bo imel pri sebi potrebne pripomocke za izvedbo pouka: barvice, flomastre, Skarje,
lepilo, kredo ali flomastre za tablo, dodaten papir, rutico, s katero lahko uéencem zaveze oci, vrecko, v katero
lahko da razli¢ne predmete ali slikovne kartice, igracko ali lutko, s pomocjo katere lahko odigra dialog, igralno
kocko (gl. tudi Skupne dejavnosti, P1) in mehko Zogo ali drugo plisasto igraco, ki si jo u¢enci lahko podajajo.
Ucenci bodo veseli, ¢e bo njihovo delo ob pohvali nagradil tudi s Stampiljko ali nalepko.

SKUPNE DEJAVNOSTI

V nadaljevanju so predstavljene dejavnosti, ki jih ucitelj lahko uporabi pri vseh tematskih sklopih. Pri njihovi
izbiri naj bo pozoren na otrokove sposobnosti, znanje, posebnosti, Stevilo otrok v skupini, velikost in obliko
ucilnice ter moznost uporabe pripomockov. Ucitelj naj uposteva zastavljene cilje, vsebino in ¢éasovno omejitev,
po potrebi lahko posezZe v dejavnost in jo usmeri v Zeleno smer, saj se med njenim izvajanjem lahko pojavijo
nepredyvidljive situacije, ki njen potek popolnoma spremenijo.

Predlagamo, da si ucitelj s pomocjo prilog P1 za vsako temo pripravi kartice iz trSega papirja. Z njimi lahko
ucencem predstavi besedisce in izvede razli¢ne igre. Te so natancneje predstavljene pri posameznih enotah.

DEJAVNOST 1: ISKANJE PAROV

CILJ: ucenci spoznavajo in utrjujejo poimenovanja.

e Ucitelj s pomocjo priloge P1 pripravi dva kompleta enakih slicic. Razporedi jih po mizi. U¢enci morajo
poiskati dve enaki sliici in povedati, kaj je na njiju.

DEJAVNOST 2: SPOMIN

CILJ: ucenci utrjujejo poimenovanja.

e Ucitelj s pomocjo priloge P1 pripravi dva kompleta enakih slicic. U¢enci sedijo v krogu za mizo. Ucitel;
slic¢ice razporedi po mizi s sliko navzdol. Ucenci se dogovorijo, kdo bo zacel. Ucenec obrne slicico in
jo poimenuje, potem obrne $e eno in poimenuje tudi to. Ce sta sliki enaki, je nasel par in ga obdrzi ter
nadaljuje z iskanjem novih parov. Ce ni nagel para, kartici obrne in ju polozi na isto mesto nazaj, igro pa
nadaljuje naslednji u¢enec. Dejavnost se konca, ko so odkriti vsi pari. Zmaga tisti, ki najde najvec parov.

DEJAVNOST 3: LAZNIVEC

CILJ: uc€enci utrjujejo poimenovanja.

e Ucitelj s pomocjo priloge P1 pripravi kartice s slicicami. Vsaka sli¢ica se mora pojaviti na ve¢ karticah.
Vsak uc¢enec dobi enako Stevilo kartic, eno kartico pa ucitelj polozi na sredino mize. Kartice u¢enci drzijo
kot igralne karte. Eden za drugim jih s sliko navzdol polagajo na kartico, ki lezi na sredini mize s hrbtno
stranjo navzgor. Pri tem povedo poimenovanje za stvar, ki je na kartici na sredini. Izmed svojih kartic
lahko izberejo kartico s to stvarjo ali pa katero drugo. Igralec lahko preveri, ¢e je njegov predhodnik res
polozil ustrezno kartico. Ce je kartica prava, vse kartice s kup&ka pobere tisti, ki je preverjal. Ce pa ni
prava, potem vse pobere laZnivec. Zmaga tisti, ki mu prvemu zmanjka kartic.

DEJAVNOST 4: KACA

CILJ: ué€enci utrjujejo poimenovanja in sporazumevalne vzorce.

e Ucitelj na vedji list (npr. format A3) prilepi sli¢ice iz priloge P1 in jih med seboj poveze (gl. skico spodaj).
Doloci, kje je zacCetek in kje konec. Vsak uéenec dobi igralno figurico in se postavi na zacetek. Ucenci
mecejo kocko in se za ustrezno Stevilo pik pomikajo po slic¢icah. Na vsaki sli¢ici, na kateri se ustavijo,
povedo, kaj je na njej, npr. (To je) solata., ali pa besedo uporabijo v smiselni povedi, npr. Solata je zelena./
Rad jem solato./Solata ni dobra.

e Dejavnost lahko izvedemo tudi s slovarskim listom v u¢beniku.

KRIZ KRAZ



KRIZ KRAZ

[\

\
v

o—|

DEJAVNOST 5: MREZA

CILJ: ucenci utrjujejo besedisce.

Ucenci imajo list - prilogo P1, na katerem so slike besedi$¢a dolo¢ene teme razporejene v mrezo. Uéenci
iz Skatle Zrebajo sliice za ista poimenovanja, ki jih ucitelj prav tako pripravi iz prilog P1. Ko sli¢ico
izvlecejo, jo poimenujejo, npr. (To je) jagoda. in jo poloZijo na mreZo na mesto, kjer je narisana jagoda. Ce
slic¢ice ne znajo poimenovati, jo vrnejo v Skatlo in na vrsti je naslednji. Igra se zakljuci, ko u¢enci pokrijejo
vsa polja.

Dejavnost lahko nadaljujemo tako, da ucitelj govori posamezna poimenovanja, npr. Pomaranca., u¢enci pa
po nareku poiscejo predmete na mreziin jih vracajo nazaj v Skatlo.

DEJAVNOST 6: PANTOMIMA

CILJ: ucenci utrjujejo besedisce.

Ucenci se postavijo v krog. Na sredini kroga je kupcek kartic s slicicami, npr. Zivali. Vsak u¢enec izbere
eno kartico, se obrne proti drugim in s pantomimo pokaze, kaj je narisano. U¢enci ugibajo. Ko uganejo,
vsi zaploskajo.

Ce dejavnost izvajamo z besedis¢em, ki ga je tezko pokazati, lahko ucenci namesto tega predmet
poskusajo narisati. Ucenec, ki prvi ugane, kaj rise njegov soSolec, dobi tocko.

DEJAVNOST 7: PIKE

CILJ: ucenci utrjujejo besedisce.

Ucitelj pripravi vecje slike za besedisce, ki ga Zeli utrjevati z uenci. Na hrbtno stran vsake slike narise
razli¢no Stevilo pik: eno, dve, tri ... Slike razporediv vrsto, obrne jih s hrbtno stranjo navzgor. Uc¢enci se
postavijo v vrsto nekaj korakov stran od slik. U¢itelj vsakemu ucencu pove, katero Stevilo pik naj poisce,
npr. Tri. UCenec gre do slik, poiSce sliko z ustreznim Stevilom pik, jo obrne, si zapomni, kaj je na sliki, in
pove ucitelju, kaj je videl. Priporocljivo je, da slik ni preve¢ (med 5 in 10, odvisno od starosti otrok). Slike
lahko ucitelj vmes zamenja.

DEJAVNOST 8: RAZVRSCANJE PO SPOLU

CILJ: ucenci opazujejo poimenovanja in besede razvrscajo po spolu.

Pri tej dejavnosti se u€enci ucijo opazovanja besed, zlasti kako se besede koncajo. Ucence skusamo
na ta nacin opozoriti, da besede, ki se koncajo na isti samoglasnik, sodijo skupaj v isto skupino, kar je
pomembno, ko Zelimo uc¢encem v rabi prikazati ujemanje pridevnika in samostalnika in rabo sklonov
nasploh. Ucitelj pripravi tri Skatle, in sicer eno rdece, eno modre in eno rumene barve. Na rdeco Skatlo
napise ¢érko A, na modro ne napiée ni¢esar, na rumeno pa napise ¢rki 0 in E. Crke naj napie tudi, ée otroci
Se ne berejo, saj jim bodo vseeno ostale v spominu in jih bodo zaceli povezovati z glasovi. Skatle postavi
na mizo. Poleg tega pripravi slicice iz priloge P1. Lahko jih opremi tudi s poimenovanji. Kon¢nice besed
oznaci z ustrezno barvo: koncnico A pobarva z rdeco, O ali E pa z rumeno. Sli¢ice razporedi po mizi.
Posamezne sli¢ice poimenuje in pri tem poudari konénico, npr. Jagoda., nato pa sli¢ico polozi v ustrezno
Skatlo: besede zenskega spola v rdeco, moskega v modro in srednjega v rumeno. Dejavnost nato ponovi
skupaj z u¢enci, ti sli¢ice poimenujejo skupaj z njim in mu povedo, v katero Skatlo naj da slicico.



Dejavnost lahko nadaljujemo tako, da se ucenci postavijo v kolono. Vsak dobi eno sli¢ico, jo glasno
poimenuje in jo samostojno razporedi v ustrezno Skatlo ter se vrne v kolono, kjer mu ucitelj da novo
slic¢ico. Ko ucenci razporedijo vse slicice, skupaj z uciteljem preverijo, ali so sli¢ice pravilno razporejene.
Dejavnost lahko izvajamo vsak dan kot tekmovanje, pri katerem je cilj, da ucenci kot skupina pravilno
razporedijo vse slicice. Slicicam lahko dodajamo vedno nove z besedis¢em tem, ki jih obravnavamo pri
pouku.

Dejavnost izvedemo tudi s pomocjo delovnih listov, na katere uéenci lepijo sli¢ice na ustrezno mesto v
preglednici (gl. pri posameznih enotah).

Cilj te dejavnosti ni, da bi ucenci uporabljali izraze moski spol, Zenski spol in srednji spol, ampak da
opazujejo pisno in glasovno podobo besede ter uzavescajo dejstvo, da se besede konéajo razli¢no.

DEJAVNOST 9: STAFETNA IGRA

CILJ: ucenci utrjujejo besedisce.

Ucence razporedimo v dve skupini. Na eni strani ucilnice so razporejene kartice s sli¢icami, ki imajo na
hrbtni strani pike ali Stevilke od ena do osem. Na nasprotni strani ucilnice je list s praznimi polji, ravno
tako oznacenimi s pikami ali Stevilkami od ena do osem. Ob njem je kupcek slicic, pripravljenih iz priloge
P1 iz izbrane enote. Na sredini ucilnice med praznimi polji in karticami je meja. U¢enec gre od meje do
kartic s pikami ali Stevilkami, obrne kartico z eno piko ali Stevilko ena, si ogleda, kaj je narisano na njej,
gre nazaj do meje in tam to na uho pove ucencu iz svoje skupine. Ta gre do listov s praznimi polji, izbere
iz kupa kartic tisto, na kateri je tudi ta slika, ter jo postavi v prazno polje Stevilka ena. Potem gre na drugo
stran ucilnice, pogleda kartico Stevilka 2 in se vrne na mejo, kjer ga ze ¢aka nov ucenec.

DEJAVNOST 10: TRGOVINA

CILJ: ucenci utrjujejo rabo tozilnika.

Ucence razdelimo v dve skupini: eni prodajajo, drugi kupujejo. Prodajalci imajo pred sabo slicice
posameznega tematskega sklopa: hrane, pijace, sadja in zelenjave (lahko pa tudi sli¢ice ve¢ tematskih
sklopov). Stvari na sli¢icah poimenujejo, npr. (To je) kruh. Kupci pa si oblikujejo seznam stvari, ki jih Zelijo
kupiti. Kupci pridejo v trgovino in odvije se dialog:

Kupec: Dober dan

Prodajalec: Dober dan, Zelite.

Kupec: A imate ...7

Prodajalec: Ja. Izvolite./Ne, nimamo.

Kupec: Hvala. Nasvidenje.

Prodajalec: Nasvidenje.

Namesto seznama, ki ga oblikujejo kupci sami, jim lahko, kaj naj kupijo, naroca tudi ucitelj. Kupci pa mu
kupljeno prinesejo.
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1 JAZ IN MOJA DRUZINA

BESEDISCE SPORAZUMEVALNI VZORCI SLOVNICNI VZORCI
mama (mami), oée (o¢i, ati), sestra, e Jazsem Ana. e raba vprasalnic kdo in kaj
brat, dedek, babica; decek (fantek), e Ime mije Ana. e raba odlocevalnih vprasanij
deklica (puncka), fant, punca, e Kdosipati? - Ana. e raba osebnega zaimka (jaz, ti, on,
dojencek, otrok, gospod, gospa; pes, e Kakotijeime? - Ana. ona, mi)
macka; jaz, ti, on, ona, mi e Kdojeto? - Ema. e raba glagola biti
e Toje Ema. e rabaimenovalnika
e TisiMilan. e raba tozilnika: zivost samostalnika
e AsitiMilan? - Ja, (sem)./Ne, e raba svojilnega zaimka (moj)
(nisem).

e Kajje to? - Zoga.

e Dobrojutro.
e Doberdan.
o Nasvidenje.
e Dober vecer.
e Lahko noc.

e Mamain oce.

e Toje moja mama.

e Kdo manjka? - Ema.
e Ema manjka.

Jaz in moja druzina je enota, ki odpira ve¢ podtem, zato naj jo ucitelj obravnava postopno. Prvi vsebinski sklop, ki zajema
predstavljanje in pozdrave, lahko ucitelj obravnava ob prvih srec¢anjih z ucenci, druge dejavnosti pa priloznostno, kadar
presodi, da je to najbolj primerno. Del enote je namenjen razlicnim poimenovanjem oseb, bodisi zaimkom bodisi razli¢cnim
samostalnikom, ki poimenujejo osebe. Zlasti zaimki so za ucence lahko zelo abstraktni in naj jih uditelj predstavi takrat, kadar
zacuti, da jih bodo ucenci lahko povezali s samostalniki 0z. osebami.

G
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SLOVAR
POSNETEK: mama, oce, sestra, brat, babica, dedek

DEJAVNOST 1: PREDSTAVIMO SE

CILJ: ucenci se znajo predstaviti.

e Ucenci sedijo v krogu. Ucitelj izvede dejavnost s pomocjo lutke, npr. medvedka. Lutka se predstavi ucitelju,
npr. Jaz sem (medvedek) TomaZ. Kdo si pa ti? UCitelj se predstavi: Jaz sem ... Lutka z istim vzorcem po imenu

povprasa Se vsakega posameznega ucenca. Uc¢enci se predstavijo, npr. Jaz sem Lejla. Lutka in u¢enec se lahko
tudi pozdravita: Dober dan! — Dober dan!

¢ Nato dejavnost nadgradimo tako, da se ucenci predstavijo in sami vprasajo soseda, kako mu je ime: Jaz sem
Lejla. Kdo si pa ti? — Jaz sem Tim. Kdo si pa ti? Pri tem si lahko podajajo kakSen predmet, npr. Zogo.

e Ko ucenci vzorec usvojijo, ga lahko nadgradimo s tezjim. Povprasamo jih: Kako ti je ime? Odgovorijo z imenom
ali s celim vzorcem: (Ime mi je) Lejla.

DEJAVNOST 2: KDO JE TO?

CILJ: u€enci znajo povprasati po osebi, uzavescajo rabo vzorcev Kdo je to? in To je ...

e Ucenci se (npr. za domaco nalogo) preprosto narisejo. Ucitelj zbere njihove slike in jih nato sprasuje: Kdo je to?
Ucenci ugibajo, npr. To je Inja. UCitelj odgovori: Ja, to je Inja./Ne, to ni Inja., ali pa za potrditev prosi u¢enca, ki se
je narisal: Inja, si to ti? Namesto risb lahko uéenci prinesejo fotografijo iz prvih let svojega Zivljenja.

DEJAVNOST 3: KDO JE TO?

CILJ: ucenci znajo povprasati po osebi, uzavescajo rabo vzorcev Kdo je to? in To je ...

e Ucenci stojijo v krogu, enemu od uc¢encev prevezemo oci z rutico in ga zavrtimo. Ko se ustavi, prime najblizjega
ucenca in skusa ugotoviti njegovo ime. Drugi ga ob tem sprasujejo: Kdo je to? U¢enec odgovori, npr. To je Maja.

KRIZ KRAZ
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DEJAVNOST 4: Tl SI ...

CILJ: u€enci uzavescajo rabo zaimka ti.

Ucenci stojijo v krogu. Ucitelj s prstom pokaze nase in rece: Jaz. Nato pokaze na sosednjega ucenca in rece: Ti.
Ta naredi enako, vse dokler tega ne stori zadnji uéenec v krogu. V nadaljevanju vsem u¢encem prevezemo oci z
rutico. Prosto se gibljejo po prostoru. Ko srec¢ajo drugega ucenca, skusajo s tipanjem ugotoviti, koga so srecali.
Pri tem rabijo vzorca (najprej enega, ko ga znajo, pa $e drugega): Ti si Milan. ali A si ti Milan?

DEJAVNOST 5: POZDRAVI

CILJ: uéenci znajo pozdraviti.
POSNETEK: Dobro jutro! - Dobro jutro!

Dober dan! — Dober dan!
Nasvidenje! — Nasvidenje!
Dober vecer! - Dober vecer!
Lahko noc! - Lahko noc!

Ucitelj kaze posamezne slike pozdravov iz priloge P3 in ob tem ustrezno pozdravi, npr. Dober dan. Uéenci
ponovijo pozdrav. Nato ucitelj ali kdo od u¢encev govori pozdrave, drugi pa ob tem pokaZejo na ustrezno slicico.
Ko pozdrave Ze dobro poznajo, zacnejo resevati delovni list. Slike pozdravov izrezejo in jih ob poslusanju
najprej postavijo, nato pa nalepijo na ustrezno mesto na delovnem listu. Po poslu$anju posnetka ucitelj preveri,
ali so ucenci postavili ustrezne sli¢ice na ustrezna mesta, Se preden jih nalepijo. Pozdrave lahko utrjujejo tako,
da se uéenci poljubno razporedijo po uéilnici. U¢itelj jim daje navodila, npr. (Zdaj je) noc., oz. pripravi slike ali
fotografije delov dneva, ki ¢im bolj nazorno prikazujejo, za kateri del dneva gre. U¢encem pokaze sliko, npr.
noci, ti drug drugemu pomahajo in se ustrezno pozdravijo: Lahko noc.

Ucenci se lahko igrajo tudi igro dan — noc¢. U¢enci sedijo na stolih. Ucitelj rec¢e Dan. in ucenci vstanejo. Ko ucitelj
rece Noc., se ucenci usedejo. Ucitelj poljubno govori: Dan. No¢. Dan. Dan. Dan. No¢. Noc¢. Dan. ..., u€enci pa se
morajo ustrezno odzvati. Kdor reagira napacno, izpade. Igra se kon¢a, ko ostane samo Se en ucenec.

Dejavnost lahko izvedemo tudi pri temah, kjer se u€enci spoznavajo z nadpomenskimi oz. zbirnimi pojmi,
npr. sadje in zelenjava, hrana in pijaca, ali kadar utrjujemo besedisce iz vec sklopov. Igro izvedemo tako, da
ucitelj u¢encem razdeli sli¢ice poimenovanj iz posamezne teme, npr. slike sadja in zelenjave. Z njimi ponovi
poimenovanja in jih razvr$éa v posamezne pomenske skupine, npr. Banana je sadje. Solata je zelenjava. Potem
poklice eno od poimenovanj, npr. Sadje., in u¢enci, ki imajo ustrezne slike, morajo vstati. Lahko pa kli¢e razli¢na
poimenovanja za sadje in zelenjavo in u€enci glede na ta vstajajo oz. se usedajo, npr. pri poimenovanjih za
sadje vstanejo, pri poimenovanjih za zelenjavo pa se usedejo.

Vzorce za pozdravljanje ucitelj utrjuje vsak dan. Zjutraj u¢ence pozdravi s pozdravom Dobro jutro., kasneje, npr.
po malici, pa s pozdravom Dober dan. Ko pozdrave usvojijo, postopoma doda nove vzorce za pozdravljanje, ki se
pogosto rabijo, npr. Zivijo./Zdravo./Adijo. Ob tem lahko uéenci utrjujejo tudi ustrezno rabo razli¢nih pozdravov.
Ucitelj to dejavnost izvede s pomocjo fotografij, tako da prinese fotografije u¢encev, svojo fotografijo in
fotografije oseb, ki jih u¢enci $e ne poznajo. U¢encem kaze fotografue in ti se morajo odlocati, kako bi osebo
pozdravili. Ce jo poznajo in gre za njihove vrstnike, jo pozdravijo Zivijo. Ce je na sliki ucitelj, osebje iz vrtca/Sole
ali neznan ¢lovek, pa recejo Dober dan.

DEJAVNOST 6: ONA ALI ON

CILJ: uéenci spoznavajo pomen in rabo zaimka ona in on in razliénih besed za poimenovanje oseb:
decek (fantek), deklica (puncka), fant, punca, otrok, dojenc¢ek, gospod, gospa.

Ucitelj pripravi dve Skatli: eno roza ali rdece barve, na kateri je narisana ali nalepljena deklica (ona), in eno
modre barve, na kateri je narisan decek (on). U¢itelj pripravi slicice Zzenskih in moskih oseb (iz P1 ali revij,
¢asopisov). Ucitelj skupaj z u€enci razporedi slike v dve skupini: on in ona. Ob razvr$c¢anju osebe poimenuje
najprej s samostalnikom in nato $e z zaimkom, npr. To je mama. — Ona (je mama). Z glasom poudari kon¢ni a
pri zenskih samostalnikih in zaimkih. Slike potem premesa. U¢enci izbirajo slicice, jih ustrezno poimenujejo
z zaimkoma ona ali on in jih razvrscajo v ustrezno skatlo. Nato na delovnem listu z rdeco barvico obkrozijo
osebe, ki jih lahko poimenujejo z zaimkom ona, in z modro tiste, ki jih poimenujejo z zaimkom on. Rabo obeh
zaimkov lahko utrjujejo tako, da kazejo na narisane osebe in rabijo ustrezni zaimek.

Ob delovnem listu lahko ucitelj u¢encem predstavi tudi razlicna poimenovanja za osebe: decek (fantek), deklica
(puncka), fant, punca, otrok, dojencek, gospod, gospa. U¢enci naj ob tem med sli¢icami, ki jih je pripravil ucitel],
poiScejo tiste, ki ustrezajo posameznim poimenovanjem. Ucitelj se glede koli¢ine poimenovanj prilagodi
zmoznosti ucencev.

Delovni list lahko ponovno uporabimo tudi ob kaki drugi priloznosti, npr. ko Zelimo uéence seznaniti s
poimenovanji za igrala (gugalnica, peskovnik, tobogan).

1
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DEJAVNOST 7: KDO ALI KAJ?

CILJ: u€enci utrjujejo rabo vprasalnice kdo ali kaj.

Ucitelj pripravi povecavo delovnega lista DL4 ter sliice oseb in predmetov (lahko pripravi $e nekaj slicic
drugih oseb, npr. poklicev in predmetov, katerih poimenovanja uc¢enci ze poznajo). Ucencem govori, kaj je na
posamezni sliki, npr. To je Zoga. Takoj zatem jih vprasa po predmetih in pri tem poudari vprasalnico: Kaj je to?
Ué&enci odgovorijo, npr. Zoga. Predmet polozi v $katlo. Ce gre za osebo, vprasa: Kdo je to? in osebo polozi v higo.
To dejavnost Se enkrat ali veckrat ponovi. Nato se vloga obrne, tokrat sprasujejo u¢enci, uitelj pa odgovarja.
Ucitelj pokaze posamezno sli¢ico, ucenci ga glede na sliko sprasujejo: Kaj/Kdo je to? ucitelj pa odgovorja. Nato
slic¢ice razdeli u¢encem, ki jih dvigujejo. Ucitelj jim postavlja vprasanja z ustrezno vprasalnico, npr. Kdo je to?,
ucenci pa dvignejo eno izmed sli¢ic, na katerih je oseba in povedo, kaj je na sliki, npr. To je uciteljica. Dejavnost
lahko nadgradi tudi tako, da u¢enci sami izbirajo sliCice in ustrezno sprasujejo druge uéence ali ucitelja.

Nato uéenci resijo delovni list. Izrezejo slicice. UCitelj pokaze posamezno sli¢ico in vprasa: Kdo je to? oz. Kaj je
to? Ucenci ustrezno odgovorijo in sliko osebe ali predmeta poloZijo na ustrezno mesto, osebe v hiso, predmete
pa v Skatlo, tako kot so to naredili Ze v skupinski dejavnosti. Skupaj preverijo, kako so sli¢ice razvrstili, jih nato
Se enkrat poimenujejo in nalepijo.

DEJAVNOST 8: KDO MANJKA?

CILJ: ucenci utrjujejo poimenovanja za druzinske ¢lane, uzavescajo rabo veznika in.

Ucitelj u¢encem predstavi poimenovanja za druzinske ¢lane. Sli¢ice poimenuje in jih postavi v pare. Nato
ucenci zamizijo, ucitelj pa eno sli¢ico skrije in uéence povprasa, kdo manjka. Dejavnost nadgradi tako, da
slicice premesa in ucenci sami poiScejo pare. Povedo, kateri dve osebi tvorita par, in ju poimenujejo, pri tem
rabijo veznik in, npr. Dedek in babica. Potem resijo vajo na delovnem listu. Izrezejo slicice, jim na delovnem listu
poiscejo ustrezen par in jih prilepijo. Pare ponovno poimenujejo, npr. Mama in oce.

Poimenovanja za druzinske ¢lane lahko utrjujemo tudi ob metanju kocke, ki jo ucitelj pripravi iz priloge P2.

DEJAVNOST 9: MARKOVA IN MAJINA DRUZINA

CILJ: ucenci razumejo besedilo, znajo poimenovati druzinske clane.
POSNETEK:  Marko, kdo Zivi v tvoji druZini?

-V moji druzini smo mama, oce, sestra Mojca in jaz.

Maja, kdo pa Zivi v tvoji druzini?
-V moji druzini smo oce, mama, brat Peter, brat Jure, jaz in pes Arni.

Ucitelj u¢encem predstavi delovni list in jih pripravi na posluSanje. Uéenci posluSajo posnetek in glede na
besedilo obkrozijo ustrezno sliko druzine. Po poslusanju posameznega posnetka ucitelj preveri, ali so obkrozili
ustrezno sliko. Skupaj Se enkrat ponovijo, kdo je v Markovi in kdo v Majini druzini, npr. To je oce. To je mama ...
Ob poslusanju prvega besedila spodnji okvir po potrebi pokrijemo z belim listom.

Ucenci nastejejo tudi druzinske ¢lane drugih dveh druzin. Lahko se spet poskusijo izraziti z osebnim zaimkom.

DEJAVNOST 10: TO JE MOJA DRUZINA

CILJ: ucenci predstavijo svojo druzino.

Ucenci z delovnega lista izrezejo tiste obrise oseb, ki bi lahko predstavljali njihovo druzino. Obrise pobarvajo
oz. doriSejo, tako da ti predstavljajo njihove druzinske ¢lane, jih nalepijo v okvir in predstavijo drugim. Ce smo
pred tem Ze obravnavali Stevilke, lahko povedo, koliko so druzinski ¢lani (zlasti bratje in sestre) stari, npr. To je
moj brat Marko. Star je 8 let. Otroci, ki Ze znajo pisati, lahko nad sliko napiSejo naslov Moja druZina ali pod sliko
0z. na hrbtno stran lista napiSejo posamezne povedi o svoji druzini. Delovni list lahko reSijo tudi tako, da sami
narisejo svojo druzino.

Ob delovnem listu se lahko naucijo pesem Druzinica. Ob pesmi ucenci spoznavajo zaimke jaz, ti, mi. Pesem
ucenci ponazorijo z gibi, npr. Sem jaz — pokaZzejo nase, gradim - roke stisnejo v pesti in jih polozijo eno na drugo,
druzinico — z obema rokama pokazejo krog, Ja, ja, ja! — trikrat zaploskajo, Pojdi kamorkoli, pojdi vsepovsod - z
rokami ponazorijo vrtenje mlinc¢ka in se nagnejo naprej, nato pa nazaj, a v srcu svojem — z rokama pokazejo
na srce, gradi si — roke stisnejo v pesti in jih polozijo eno na drugo, druZinico - z obema rokama pokazejo
krog. Pesem je ponarodela. V spletnih virih se namesto besedne zveze gradim druzinico pogosto pojavlja tudi
razli¢ica gradim prijateljstvo.

KRIZ KRAZ



JAZ IN MOJA DRUZINA 1

DRUZINICA
(ponarodela)

Sem jaz, sem jaz, sem jaz gradim druzZinico.
Sem jaz, sem jaz, sem jaz gradim druzZinico.
Sem jaz, sem jaz, sem jaz gradim druzZinico.
Sem jaz gradim druzinico.

Ja, ja, ja!

Pojdi kamorkoli, pojdi vsepovsod,
a v srcu svojem gradi si druzinico.
Pojdi kamorkoli, pojdi vsepovsod,
a v srcu svojem gradi si druZzinico.
Si ti, si ti, si ti gradis druZinico.

Si ti, si ti, si ti gradis druZinico.

Si ti, si ti, si ti gradis druZinico.

Si ti gradis druzinico.

Ja, ja, ja!

Smo mi, smo mi, smo mi gradimo druZinico.
Smo mi, smo mi, smo mi gradimo druZinico.
Smo mi, smo mi, smo mi gradimo druZinico.
Smo mi gradimo druZinico.

Ja, ja, ja!
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Poj-di ka-mor-ko - li, poj-di vse-pov-sod, a v sr-cu svo-jem gra-di si dru -Zi -ni- co.
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DEJAVNOST 11: MI SE IMAMO RADI

CILJ: ué€enci utrjujejo poimenovanja za druzinske ¢lane, uzavescajo rabo veznika in.

MI SE IMAMO RADI
(liudska)

Mi se imamo radi,
radi, radi, radi,
mi se imamo radi,
radi, radi, radi,
mi se imamo radi,
radi, radi, radi,
mi se imamo radi,
radi prav zares!
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mi se ima-mo ra- di, ra-di, ra-di, ra-di, mi se ima-mo ra-di, ra-di prav za -res!

e Ucenci se naucijo pesem Mi se imamo radi. NariSejo osebe, ki jih imajo radi, in povedo, koga imajo radi. U¢itel;j jih
sprasuje: Koga imas rad/rada?, u¢enci pa odgovarjajo: Rad/Rada imam mamo. Uc¢enci ob vzorcu v rabi spoznavajo,
kako izrazamo Zivost samostalnikov. Obravnavo priporo¢amo, ko so u¢enci ze dobro usvojili rabo tozilnika pri
nezivih samostalnikih, predvidoma po obravnavi drugih enot. Izrazanje zivosti lahko vadimo tudi pri temi Zivali

in pri temi Igrace (npr. Imam medvedka). Za napotke pri obravnavi Zivosti gl. enoto Zivali, dejavnost 8.

e Dejavnost lahko ucitelj nadgradi tako, da uéenci v pesmi uporabijo imena otrok v skupini, npr. Edisa/Alino

imamo radi.

DEJAVNOST 12: OSEBNA IZKAZNICA

CILJ: ucenci pripovedujejo o sebi.

e Ucenci oblikujejo plakat. Nanj narisejo sebe. Plakat ob obravnavanju novih tem dopolnjujejo: zraven lepijo ali
narisejo stvari, ki jih imajo radi, npr. najljubso barvo, najljubSo igraco, hrano, Zival, ki jo imajo radi ... Ob plakatu
se kompleksno predstavijo: povedo svoje ime, starost, kaj imajo radi, kaj radi delajo ... Plakat lahko uporabimo

za ponovitev ve¢ tematskih sklopov 0z. ga sproti dopolnjujemo.
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2 STEVILKE

BESEDISCE SPORAZUMEVALNI VZORCI SLOVNICNI VZORCI
ena, dve, tri, Stiri, pet, Sest, sedem, e Ena, dve, tri, Stiri, pet. e raba glavnega Stevnika
osem, devet, deset e Koliko? - Sest. e raba vprasalnice koliko

Steti, presteti

V enoti Stevilke

e Koliko si star? - Sest let. e raba glagola biti
e Stara sem Sest let.

e Onje star pet let.

o Koliko je star Marko? — Pet let.

e Moj brat je star pet let.

e Vse najboljSe za rojstni dan.

uc¢ence seznanjamo s Stevilkami do deset. Uéenci so si v poznavanju Stevilk in razumevanju Stevil glede na

svojo starost zelo razli¢ni. UCitelj naj presodi, koliko Stevilk bo u¢encem predstavil hkrati oz. ali se bo omejil le na Stevilke do
pet, deset ali pa Stevilo Stevilk celo razsiril, in navedene dejavnosti ustrezno priredi. U¢enci imajo lahko Se tezave z navajanjem
ustreznega zaporedja Stevilk tudi v svojem prvem jeziku. Pri ponazarjanju Stevilk si v enoti ve¢inoma pomagamo s pikami ali
prsti. Ce uenci ze poznajo &tevke, pa lahko namesto pik uporabimo tudi slednje.

@, SLOVAR
POSNETEK: ena, dve, tri, stiri, pet, Sest, sedem, osem, devet, deset

"pi’t  DEJAVNOST 1: STEJEMO SKUPAJ

CILJ: ucenci spoznavajo poimenovanja za stevilke, stejejo.

Ucitelj pocasi in glasno govori Stevilke in pri tem kaze ustrezno Stevilo prstov na roki. U¢enci ga najprej
poslusajo, potem pa ponavljajo za njim in ob tem Stevilke kazejo z rokami. U¢itelj Stetje veckrat ponovi. Pri
ucenju Stevilk naj ucitelj presodi, ali lahko ucenci takoj usvojijo Stetje do deset, sicer se omeji na manjse sStevilo,
npr. do pet, in se omejitve drzi tudi pri drugih dejavnostih.

Ucitelj po vrsti od ena do pet oz. deset dviga vedje slike, na katerih so Stevilke, ponazorjene s pikami (P1), in
skupaj z u¢enci presteva pike.

Pt DEJAVNOST 2: STEJEMO SAMI

CILJ: ucenci utrjujejo Stetje.

Stetje naj postane rutinska dejavnost v skupini. U¢itelj lahko &tevilke z uéenci ponovi na ve¢ razli¢nih nac¢inov in tudi
pri vsaki enoti u¢benika. Nekaj primerov dejavnosti:

Ce je pri pouku ve¢ uéencev, lahko uéitelj in u¢enci preétejejo, koliko jih je pri pouku.

Ucenci stojijo v krogu, si podajajo zogo in po vrsti Stejejo. Ko u¢enec pove stevilko, se usede.

Ucenci Stejejo figurice, igrace, barvice, sadje ipd. Predmete jemljejo z mize, iz Skatle ali vrecke in sproti Stejejo.
Ucenci mecejo eno ali dve kocki in prestejejo pike, ki se pokazejo na zgornji ploskvi. Ucenec, ki je vrgel najvec
pik in pike tudi ustrezno prestel oz. povedal pravo Stevilko glede na prikazane pike, dobi tocko.

Ce uéenci ze hodijo v $olo ali Ze znajo ratunati, lahko iz priloge P1 sestavijo preproste racune (do deset), drugi
soSolci pa jih poskus$ajo pravilno resiti. Uitelj ob tem uc¢ence navaja tudi na to, kako racune beremo, npr. Ena
plus tri je stiri. Pet minus tri je dve.

. p1 i DEJAVNOST 3: MENJAVA

CILJ: ucenci utrjujejo Stetje in poimenovanje za stevilke.

20

Ucitelj pripravi kartice, na katerih je s pikami predstavljeno stevilo. Vsako Stevilo se pojavi samo enkrat. U¢enci
sedijo v krogu. Vsak ucenec dobi eno kartico, eno pa obdrzi ucitelj. Ucitelj stoji sredi kroga in pokli¢e neko
Stevilo, npr. Tri. U¢enec, ki ima kartico s tem Stevilom, jo mora dati ucitelju, ucitelj pa mu da svojo. Tako si
ucenci z uciteljem izmenjujejo kartice. Ucitelj lahko Stevilke kli¢e tako, da ucenci dobijo predvsem tiste, ki jim
delajo tezave, ter jih na ta nacin utrjujejo.

KRIZ KRAZ
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STEVILKE 2

DEJAVNOST 4: ZAMENJAMO SE

CILJ: uc€enci utrjujejo sStetje in stevilke.

e Vsakizmed ucencev dobi kartico z razli¢nim Stevilom pik. Pike prestejejo in se postavijo po vrsti. Potem vsak
glasno pove, katero Stevilko ima. Uéenci se usedejo na stole. Ucitelj klice Stevilke, npr. Ena., u¢enec s klicano
Stevilko vstane in pove, katera Stevilka je, npr. (Jaz sem) ena. V nadaljevanju ucitelj klice dve Stevilki, npr. Tri in
sedem. Ucenca s takim Stevilom pik morata zamenjati mesti, pri tem si lahko zamenjata tudi kartici.

DEJAVNOST 5: KOLIKO NAS JE?

CILJ: ucenci se znajo presteti in povedati, koliko jih je v razredu in ali kdo manjka.

e Ucitelj pripravi vecjo kopijo priloge P2. U¢enci naredijo svoj razred, prilepijo toliko punck in toliko fantkov, kot
je njih v razredu. Ucitelj vprasa: Koliko nas je?/Koliko je fantov (dec¢kov)/punc (deklic)? U¢enci se prestejejo: Ena,
dve, tri, stiri ...

DEJAVNOST 6: STEVILKE

CILJ: ucenci stejejo in iScejo pare.

e Delovni list je razdeljen na tri dele: na prvem listu je tabela s Stevili od ena do pet, na drugem od Sest do
deset (ucitelj naj glede na zmoznosti ucencev presodi, ali je dejavnost smiselno izvesti v enem ali v dveh
delih). Na tretjem listu pa so narisani razli¢ni predmeti, ki jih morajo ucenci presteti. Prvi in drugi list sta
misljena kot tabela. Vsaka vrstica je namenjena svoji Stevilki. V prvem stolpcu so ¢rtkano zapisane Stevilke.
Ucenci povezejo pike tako, da dobijo Stevilko. V drugem stolpcu je prazen prostor, v katerega narisejo ustrezno
Stevilo pik (pri 1 eno piko, pri 2 dve itd.). Tretji stolpec pa je namenjen slikam predmetov, ki jih uenci izrezejo,
prestejejo in prilepijo k ustrezni stevilki. Ucitelj potem u¢encem rece, npr. Prestejmo banane. Ucenci predmete
na glas prestejejo, npr. Ena, dve, tri., in odgovorijo, npr. Tri.

DEJAVNOST 7: STEJEM

CILJ: ucenci utrjujejo stevilke od ena do pet, povezejo ustrezno Stevilo pik z ustreznim Stevilom

predmetov.

e Ucitelj skupaj z u¢enci poimenuje stvari, npr. To je sonce. To je oblak. Nato jih ti prestejejo in slike povezejo
z ustreznim Stevilom pik. List lahko tudi pobarvajo. Dejavnost utrjuje poimenovanje Stevilk in njihovega
ustreznega zaporedja in ne ujemanja Stevnika in samostalnika ob razli¢nih stevilih.

e K listu se lahko vrnemo ob temi Barve, ko utrjujemo ujemanje pridevnika s samostalnikom. Uéenci povedo,
kaksne so stvari na slikah, npr. Sonce je rumeno.

DEJAVNOST 8: BOMBONI

CILJ: ucenci utrjujejo stevilke od Sest do deset in poimenovanja za barve.

e Ucenci prestejejo bombone v vreckah. Povedo, koliko jih je. Bombone lahko pobarvajo po navodilih ucitelja ali
sami. Ce u€enci barve Ze poznajo, jih uéitelj med barvanjem spraduje, kakéne barve so bomboni in koliko jih
je v posamezni vrecki, npr. Kaksen je ta bombon? Ucenci odgovorijo, npr. (Bombon je) moder. Ucitelj nadaljuje:
Koliko bombonov je notri/tukaj? Uéenci preétejejo bombone in odgovorijo, npr. Sest.

DEJAVNOST 9: DOMINE

CILJ: ucenci utrjujejo stevilke.

e Ucitelj iz priloge P3 pripravi domine. U¢encem jih razdeli tako, da vsak dobi najmanj eno. Najbolje je, da igro
zacne ucitelj, ki pove Stevilo prstov, ki jih ima na desni strani domine, npr. Tri. Ucenec, ki ima isto Stevilo prstov,

izrece isto Stevilko, in domino polozi na mizo tako, da se Stevili ujemata. Potem poimenuje tudi Stevilo prstov
na desni strani domine. Igra se konca, ko so poloZzene vse domine.

21



2 STEVILKE

DL4

22

DEJAVNOST 10: JEZEK

CILJ: u€enci se naucijo pesmico in utrjujejo Stevilke.

ZIVALI JESENI
(Mira Voglar)

JezZek teka, teka
in se kotali,
jabolka in hruske
nabadati hiti.

Medved kosmatinec,
svoj brlog ravna,

z listjem si postilja,
zaspano godrnja.

Urna veverica
pleza na drevo,
lesnike nabira

za zimsko lakoto.

Ptice lastovice
odletele so,

v juZne tople kraje
jih krila nesejo.
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e Ucenciob petju prve kitice izrezejo jabolka in hruske ter jih nalepijo na jezka. Prestejejo in povedo, koliko jabolk
in koliko hrusk so nalepili. Pesmico lahko ucitelj z u¢enci zapoje vsak dan, dokler se je vsi u¢enci ne naucijo
dobro.

e Pesmica ima vec kitic. Ucitelj lahko uc¢ence nauci tudi naslednje kitice in tudi te poveze z utrjevanjem Stetja.
Pripraviilustracije posameznih zZivali (medveda, veverice in lastovice) in nekaterih predmetov, ki so omenjeni v
pesmici (list, lesnik). U¢encem najprej predstavi poimenovanja za zivali in predmete, ki se pojavljajo v pesmici.
Slike polozi na mizo in ob petju pesmice dvigne sliko zZivali ali predmeta, ki ga omenja besedilo. V nadaljevanju
pa ucenci za vsako kitico pripravijo svoj list, na katerega podobno kot na DL4 nalepijo razli¢no Stevilo npr.
listov, lesnikov in lastovic, in povedo, koliko so jih nalepili. Vsebino posamezne kitice lahko uc¢enci ob petju
ponazorijo z mimiko in gestiko.

DEJAVNOST 11: EN KOVAC

CILJ: ucenci se naucijo izStevanko in utrjujejo Stevilke.
POSNETEK:  EN KOVAC

En kovac konja kuje.
Kol’ko Zebljev potrebuje?
En, dva, tri,

pa povej stevilko ti!

Ucenci sedijo v krogu, roke imajo stisnjene v pest in polozene na mizo. Naucijo se izStevanko in jo skupaj z uciteljem
govorijo. Ucitelj ali kdo od ucencev je kovac. Ob govorjenju izStevanke s pestjo ritmi¢no udarja po pesteh drugih.
Ucenec, pri katerem se izStevanka konca, pove Stevilo, najbolje od ena do deset. U¢enci skupaj Stejejo do tega
Stevila, kovac¢ pa se premika po pesteh. Ucenec, pri katerem se ustavi, mora skriti pest, da je kovac ne zadene,
drugace je pest izloc¢ena. Ko uenec v igri nima vec nobene pesti, je izlocen. Igra se nadaljuje toliko ¢asa, da ostane
samo en ucenec, ki je zmagovalec.
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DL5 DEJAVNOST 12: KOLIKO SO STARI OTROCI

CILJ: ucenci znajo povedati, koliko so stari otroci.

e Ucenci povezejo torto in otroka. Ucitelj hodi od u¢enca do uc¢enca in skupaj z njimi presteva svecke na tortah.
Nato pove, koliko so stari otroci (otrokom da imena), npr. Marko je star sedem let. Ana je stara Sest let. Pri tem
poudarjeno izgovori star/stara in tako nakaze rabo moske in Zenske oblike, nato povprasa Se uéence, npr.
Koliko je star Marko? Uéenci mu odgovarjajo, npr. Pet let./Marko je star pet let. UCenci se lahko izrazijo tudi z
zaimkom, npr. On je star pet let., ali pa dajo otrokom svoja imena. Ce otroci Ze znajo pisati, naj pod torto zapisejo
Stevilo let, ki ustreza sve¢kam na torti, npr. 5 LET. Stavek Star/stara je ... let. se uéenci naucijo kot vzorec.

e Ucenci lahko povedo, koliko so stari njihovi bratje in sestre, npr. (Moj brat) Dejan je star osem let.

DL5 DEJAVNOST 13: ROJSTNI DAN

CILJ: ucenci znajo povedati, koliko so stari, naucijo se pesmico Vse najboljse.
DL VSE NAJBOLJSE

Vse najboljse za te!
Vse najboljse za te!
Vse najboljse, dragi/draga ...!
Vse najboljse za te!
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bolj - se dra - gi/a ... . Vse naj - bolj - se za te!

e Ucenci povedo, koliko so stari, in na DLé narisejo toliksno Stevilo sveck. Torto lahko tudi pobarvajo. Naucijo se
pesmico Vse najboljse.

e Dejavnost lahko izvedemo priloZznostno, kadar ima kdo v skupini rojstni dan ali tudi pred dejavnostjo 12.

e Dejavnost lahko nadaljujemo z igro z Zogo. U¢enci si zogo podajajo in drug drugega sprasujejo, koliko so stari.
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3 BARVE

BESEDISCE SPORAZUMEVALNI VZORCI SLOVNICNI VZORCI

bela, ¢rna, modra, oranzna, rdeca, e Katera barva je to? - Rumena. e ujemanje samostalnika in

rjava, roza, rumena, siva, vijolicna, e Toje rumena. pridevnika

zelena e Kaksen je telefon? — Rdec. e raba svojilnega zaimka (moj, tvoj)

DL

DL2

@

KRIZ KRAZ

e Tojerdec telefon.

e Zogaje rumena.

e Katera je tvoja najljubsa barva?
— Modra.

e Moja najljubsa barva je modra.

SLOVAR

POSNETEK: zelena, siva, rumena, roza, rjava, rdeéa, modra, érna, bela, vijoliéna, oranzna

DEJAVNOST 1: BARVICE

CILJ: ucenci spoznavajo poimenovanja za barve.

o Ucitelj prinese barvice. U¢enci imajo vsak svoj komplet barvic. UCitelj izbere eno barvico in vprasa: Katera
barva je to? Nato poimenuje barvo, npr. (To je) rumena. Uc¢enci v svojem kompletu poiSc¢ejo enako barvico in jo
polozijo predse na mizo ter ponovijo poimenovanje. Ko imajo pred sabo vse barvice, ucitelj klice posamezne
barve, npr. Rumena. Rdeca., uenci pa barvice zlagajo nazaj v Skatlo. Po potrebi naj izbere manjse Stevilo barvic

oz. barvin jih dodaja postopoma.

e Dejavnost nadaljujemo tako, da ucitelj klice posamezne barve, npr. Rumena., ucenci pa vsi hkrati dvigujejo

ustrezne barvice (iz svojega kompleta barvic).
e Dejavnost lahko izvedemo tudi s pomoc¢jo raznobarvnih kartic, ki jih ucitelj pripravi iz priloge P1.

e Poimenovanja za barve lahko ponavljamo pri razlicnih temah.

DEJAVNOST 2: RUMENA KLICE RDECO

CILJ: u€enci utrjujejo poimenovanja za barve.

e Ucenci sedijo ali stojijo v krogu. Vsak ima v roki barvico ali flomaster. Poleg barv, ki jih imajo uéenci v rokah,
so lahko na mizi v blizini druge barvice ali flomastri, da jih imajo u¢enci moznost med igro zamenjati, paziti pa
je treba, da se barve ne podvojijo. Vsaka barva se lahko v krogu pojavi samo enkrat. Ucitelj klice barve, npr.
Rumena in rdeca., in ucenca, ki imata ti dve barvi, zamenjata mesti. Nato to vlogo prevzamejo u¢enci sami in
poklicejo barvo sosolca, s katerim se Zelijo zamenjati. UCitelj doloci, kdo bo zacel oz. zacne sam. Dejavnost

lahko izvedemo tudi z vzorcem: Rumena klice rdeco.

DEJAVNOST 3: POISCI BARVO

CILJ: ucenci utrjujejo poimenovanja za barve.

e Ucenci izrezejo slicice predmetov z DL1, ucitelj pa ima vecje barvaste liste papirja z doloceno barvo. Ucitelj
kli¢e barve, u€enci pa na list postavijo predmete, ki so take barve. Nato vajo ponovijo Se s pomoc¢jo delovnega
lista. Ucitelj v poljubnem vrstnem redu kli¢e barve, s katerimi so pobarvani predmeti. Ucenci izberejo ustrezni

predmet in ga nalepijo k imenovani barvi na drugem listu.

DEJAVNOST 4: OBKROZI PRAVO BARVO

CILJ: u€enci prepoznajo poimenovanja za barve.
POSNETEK: Rumena.

Rdeca.

Rjava.

Bela.

Vijoli¢na.

e Ucenci poslusajo poimenovanja za barve. Med tremi sli¢icami glede na izjavo izberejo ustrezno in jo obkrozijo.
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DEJAVNOST 5: BARVNI NAREK

CILJ: ucenci prepoznajo poimenovanja za barve, razumejo besedilo, utrjujejo rabo pridevnika in
samostalnika.

POSNETEK: Ura je siva.
Telefon je rdec.
Miza je rjava.
Stol je zelen.
Zoga je rumena.
Roza je oranzna.
Okno je modro.

e Ucenci poslusajo besedilo (izjavo za izjavo) in z barvicami oznacujejo, kakSne barve so posamezni predmeti na
sliki. Na koncu sliko pobarvajo. U¢itelj jih na koncu $e enkrat povprasa, kak$ne barve so posamezni predmeti,
npr. Kaksno je okno? Ce uenci poimenovanj za predmete e ne poznajo dobro, jim lahko uéitelj predmete ob
posludanju pokaze (ali pa poimenovanja za predmete ponovijo pred izvajanjem vaje), oni pa se osredotodijo le na
poimenovanja za barve. Ucitelj naj po potrebi posnetek ustavi, da bodo imeli u¢enci dovolj ¢asa za oznacevanje
oz. barvanje predmetov. Dejavnost se navezuje na enoto Hisa. Cese ucitelj odloci, da jo bo izvedel prej, naj prej
preveri, ali u¢enci poznajo poimenovanja na sliki oz. jim ta poimenovanja pred resevanjem delovnega lista
posebej predstavi.

e Dejavnost lahko nadgradimo tako, da ucitelj ucencem razdeli nepobarvane slike (P2), vsak u¢enec dobi dve.
Eno sliko pobarva in nato narekuje soSolcu, kakSne barve so posamezni predmeti, npr. Miza je rdeca. SoSolec
pa jo pobarva po njegovem nareku. Lahko tudi sprasuje sosolca, kaksni so predmeti na njegovem listu, npr.
Kaksna je miza?

DEJAVNOST 6: POBARVAJ BALONE

CILJ: ucenci utrjujejo poimenovanja za barve in rabo pridevnika in samostalnika.

e Ucenci pobarvajo balone z ustrezno barvo glede na sli¢ico v posameznem balonu in povedo, kakSne barve so,
npr. Balon je moder.

DEJAVNOST 7: KAKSEN, KAKSNA, KAKSNO JE ...?

CILJ: uéenci utrjujejo poimenovanja za barve, povedo, kaksen je predmet, prepoznavajo rabo
vprasalnic kaksen, kaksna, kaksno.

e Ucenci najprej po uciteljevem nareku pobarvajo prazne kvadrate, npr. Prvi kvadrat je rumen. Drugi kvadrat je
zelen. Nato povezejo barvo s predmetom in predmet ustrezno pobarvajo. Povedo, kakSne barve je predmet,
npr. RoZa je rumena. Telefon je zelen.

o Ucitelj lahko izbere poimenovanja za barve, ki si jih uenci tezje zapomnijo. Na tem mestu naj se izogne
moznosti Kolo je rdece.

DEJAVNOST 8: SLADOLEDI

CILJ: ucenci utrjujejo poimenovanja za barve in rabo tozilnika.

e Ucenci poimenujejo barve sladolednih kepic, nato pa sami po svoji Zelji pobarvajo nepobarvane sladolede.
Barvanje poteka tako, da ima vse barvice ucitelj. Ko u¢enec potrebuje dolo¢eno barvo, ga mora za to prositi,
npr. Potrebujem modro (barvico)./A lahko dobim modro (barvico), prosim?, ucitelj pa odgovori: Izvoli. Ce se ucitelju
zdi, da bo ta vzorec za u€ence pretezek, ga u¢enci lahko za barvico prosijo tako, da le poimenujejo barvo, ki jo
zelijo, npr. Rdeca (barvica).

e Ker so na delovnem listu zbrane vse barve, je to priloZznost, da ucitelj u¢ence povprasa, katera je njihova
najljubsa barva. Uéenci, ki Ze znajo pisati, lahko to napiSejo na hrbtno stran lista, npr. Moja najljubsa barva je
modra.

DEJAVNOST 9: POBARVAJ SLIKO

CILJ: ucenci utrjujejo poimenovanja za barve.

e Ucenci pobarvajo sliko. Pri tem upostevajo legendo, katero barvo oznacuje posamezna Stevilka. Ucitelj med
barvanjem hodi od u¢enca do uéenca in jih sprasuje po barvah, npr. Katera barva je to?

o Ce zelimo utrjevati vzorca Potrebujem ... in A lahko dobim ..., prosim?, lahko dejavnost izvedemo tako, da ima vse
barvice ucitelj, u¢enci pa ga prosijo zanje.
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barvica, copic, flomaster, knjiga, lepilo, e Kajje to? — Svincnik. e raba glagola biti

peresnica (puscica), plastelin, radirka, e Toje svincnik. e rabaimenovalnika

ravnilo, svinénik, Silcek, skarje, Solska e Kaksen je Silcek? — Moder. e raba tozilnika

torba, vodene barvice, vos¢enka, zvezek o  Siléek je moder. e ujemanje pridevnika in
e Kaj manjka? — Barvica. samostalnika

imeti, potrebovati e Alijetobarvica? - Ja, (je)./Ne, (ni). e raba odloc¢evalnih vprasanj
e Rdecain rumena barvica. e raba dopolnjevalnih vprasanj
e Kje je barvica? - Tukaj. e rabaveznikain
e Imam (rdeéo) peresnico. e raba svojilnega zaimka (moyj, tvoj)
e Potrebujem/Rad bi zvezek. e raba vprasalnic kaksen, kaksna,
e Aliimas radirko? - Ja, (imam)./Ne, kaksno

DL1
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G
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(nimam).
Cigava barvica je to? — Moja.

raba vprasalnic cigav, Cigava,
cigavo

e Kdoima Silcek? — Jaz (ga imam).

SLOVAR

POSNETEK: zvezek, voséenka, vodene barvice, svinénik, ravnilo, siléek, $karje, Solska torba, lepilo, peresnica,
plastelin, radirka, knjiga, flomaster, copic, barvica

DEJAVNOST 1: KAJ JE TO?

CILJ: ucenci spoznavajo poimenovanja za Solske potrebscine.

e Ucitelj prinese Solsko torbo. Iz nje jemlje Solske potrebScine in ob tem sprasuje: Kaj je to? ter odgovarija: To
je ... Dejavnost lahko izvede tudi s pomoc¢jo lutke — uéitelj sprasuje, lutka pa odgovarja. Skupaj z uenci Se
enkrat poimenujejo predmete: ucitelj izbere predmet, ga poimenuje, npr. Svincnik., in ga poda prvemu ucencu,
ucenci si predmet podajajo in ga pri tem poimenujejo, zadnji pa ga pospravi v torbo.

DEJAVNOST 2: KAJ MANJKA?

CILJ: ucenci utrjujejo poimenovanja za Solske potrebscine, utrjujejo rabo imenovalnika.

e Ucitelj prinese Solske potrebscine ali sliCice iz priloge P1. Skupaj z u€enci potrebscine poimenuje. Razporedi
jih po mizi, u€enci si jih dobro ogledajo, nato pa zaprejo oci ali pogledajo stran. Ucitelj odstrani enega ali ve¢
predmetov oz. sli¢ic. U¢enci ugibajo, kaj manjka, npr. Manjka ravnilo. U¢enci se lahko igrico igrajo tudi v paru ali
manjsih skupinah. Ucitelj prilagodi Stevilo Solskih potrebs¢in zmoznosti ucencev.

DEJAVNOST 3: KAJ JE V TORBI?

CILJ: ucenci utrjujejo poimenovanja za Solske potrebscine, povedo, kaj je v torbi.

e Ucenci po ¢rtah sledijo predmetom do torbe. Na uditeljevo vprasanje: Kaj je v torbi? odgovorijo: (V torbi so)
knjiga, ravnilo, barvica, peresnica/puscica in skarje.

DEJAVNOST 4: KAJ JETO?

CILJ: uc¢enci razumejo poimenovanja za Solske potrebscine.

POSNETEK: Kajje v torbi?

— Vtorbi so skarje, Silcek, zvezek, flomaster, radirka, knjiga in svincnik.

e Ucenci lahko pred posluSanjem poimenujejo predmete na sliki. Glede na posneto besedilo od ene do druge
pike pri predmetu vlecejo ¢rte tako, da na koncu narisejo Solsko torbo, v kateri so predmeti. Skusajo ugotoviti,
kaj so narisali. Ko ugotovijo, da so narisali torbo, v kateri so Solske potrebscine, povedo, katere od njih so v
njej. Pred poslusanjem naj ucitelj u¢encem pokaze, kako naj vajo resujejo, najbolje je, da prvo ¢rto potegnejo
skupaj. Po potrebi naj posnetek ustavi, da bodo imeli uéenci dovolj ¢asa za risanje ¢rte. Tudi zadnjo ¢rto (od
svinénika do $karij) lahko potegnejo skupaj, saj $karje v posnetku niso ponovljene, ampak je treba logi¢no
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sklepati, da se tukaj torba poveze. Resitev lahko preverimo tudi tako, da ucitelj u¢ence sprasuje, kaj je v torbi
in ¢esa ni z vzorcem: A je vosc¢enka v torbi? — Ne, ni., A je Silcek v torbi? - Ja, je.

DEJAVNOST 5: SKRITE SOLSKE POTREBSCINE

CILJ: ué€enci utrjujejo poimenovanja za Solske potrebscine.

e Ucenci siogledajo sliko, na kateri so skrite Solske potrebscine. To so: Solska torba, lepilo, voS¢enka, peresnica,
vodene barvice, ravnilo, svincnik, Sil¢ek, knjiga, ¢opi¢, zvezek. Poiscejo jih, jih pobarvajo in poimenujejo, npr.
Tukaj je barvica. (Barvica je modra.)

o Ucitelj lahko dejavnost izvede tudi drugace. Ucence sprasuje, npr. Kje je barvica?, oni pa odgovarjajo in jo
pokazejo: Tukaj (je).

DEJAVNOST 6: KAKSEN JE ...? KAKSNA JE ...? KAKSNO JE ...?

CILJ: ucenci utrjujejo poimenovanja za Solske potrebscine, povedo, kakSne barve so Solske

potrebscine, utrjujejo rabo samostalnika in pridevnika, utrjujejo rabo veznika in.

e Ucenci poimenujejo predmete in jih pobarvajo. Povedo, kako so pobarvali predmete, npr. Radirka je rdeca., in v
labirintu poiScejo pot od enega do drugega enakega predmeta. Nato jih Se enkrat poimenujejo tako, da rabijo

veznik in, npr. Rdeca in modra radirka. Labirint je narejen tako, da je moznih ve¢ kombinacij oz. povezav in so
vse pravilne.

e Ucitelj lahko dejavnost izvede tudi v obliki nareka, in sicer tako, da uéencem narekuje, kakSne barve je kateri
predmet, npr. Barvica je zelena. Ucenci predmete po nareku pobarvajo, povezejo in povedo, katera dva predmeta
sestavljata par.

e Ucenci lahko pred reSevanjem delovnega lista ali po njem poimenovanja vadijo s pomocjo priloge P2. Ucitelj
izdela dve razli¢ni kocki. Vsak ué¢enec hkrati vrze obe kocki in glede na to, kaj se pokaze, tvori besedno zvezo,
npr. radirka in peresnica.

DEJAVNOST 7: KAJ SPADA SKUPAJ?

CILJ: ucenci spoznavajo mnozinske oblike poimenovanj za Solske potrebscine.

e Ucenciizrezejo sli¢ice. Na delovnem listu sli¢icam pois¢ejo ustrezen par in jih prilepijo zraven. Povedo, kaj je
na sliki, npr. To je barvica. To so barvice.

e Priporo¢amo, da ucitelj dejavnostizvede proti koncu obravnave ucbenika oz. takrat, ko se odloci, da boizrazanju
mnozine posvetil nekoliko ve¢ ¢asa. Na zacetku u€enja naj se tej dejavnosti raje izogne. Taka dejavnost se
ponovi tudi pri temi Oblacila, zato ju lahko izvaja skupaj, pripravi lahko tudi podobne dejavnosti pri drugih
temah, npr. ko obravnava sadje.

o Ce presodi, da je dejavnost za otroke na tej stopnji Se pretezka, jo izpusti.

DEJAVNOST 8: UGANI, KAJ IMAM

CILJ: ucenci utrjujejo poimenovanja za Solske potrebscine, spoznavajo rabo tozilnika ob glagolu

imeti.

o Dejavnost poteka v paru. Uc¢enci izmed Solskih potrebscin na slicicah izberejo tri predmete. V paru ugibajo,
katere predmete so izbrali: Ali imas radirko? — Ne, (nimam). — Ali imas flomaster? — Ja, (imam).

DEJAVNOST 9: KAJ IMATA MOJCA IN MARKO?

CILJ: ucenci razumejo besedilo, utrjujejo rabo tozilnika.
POSNETEK: Kajima Mojca?
— Mojca ima flomaster, zvezek, radirko, sil¢ek in Skarje.
Kaj ima Marko?
— Marko ima barvico, svincnik, lepilo, Silcek, radirko in zvezek.

o Dejavnost naj ucitelj izvede, ko ucenci ze dobro poznajo poimenovanja za Solske potrebscine in znajo ustrezno
rabiti poimenovanja vimenovalniku oz. tvoriti vzorec: To je peresnica.

e Ucenci poslusajo, katere Solske potrebscine imata Mojca in Marko. Na delovnem listu obkroZijo poimenovane
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predmete. Po poslusanju posameznega posnetka ucitelj preveri, ali so ucenci obkrozili ustrezne slicice. Skupaj
Se enkrat povedo, katere predmete ima Mojca in katere Marko.

Ucenci lahko na hrbtno stran delovnega lista narisejo in poimenujejo predmete, ki jih imajo sami. Povedo, kaj imajo.

Dejavnost lahko u¢enci ponovijo z igro domine. U¢itelj iz priloge P3 pripravi domine. U¢encem jih razdeli tako,
da vsak dobi najmanj eno. Najbolje je, da igro za¢ne ucitelj, ki poimenuje predmet na desni strani domine, npr.
To je barvica. Slicico polozi na tla ali mizo. Nato nadaljuje: Kdo ima barvico? Uéenec, ki ima barvico, rece: Jaz
imam barvico. Sli¢ico polozi k uciteljevi tako, da se obe (uciteljeva in u¢enceva) stikata, nato nadaljuje igro, npr.
To je silcek. Kdo ima silcek? Igra se konca, ko so polozene vse domine.

DEJAVNOST 10: V TRGOVINI S SOLSKIMI POTREBSCINAMI
CILJ: u€enci utrjujejo poimenovanja za Solske potrebscine in sprasujejo po Zelenem predmetu,
povedo, kaj Zelijo oz. potrebujejo, utrjujejo rabo tozilnika.

Dejavnost izvedemo s pomocjo priloge P4. Ucitelj doma razstrize nakupovalne listke in predmete. Pripravi naj
dovolj gradiva, da bo lahko igro po potrebi veckrat ponovil oz. jo veckrat izvedel s hitrejSimi ucenci. Ucitelj je
prodajalec, uéenci pa kupci. Vsak ué¢enec dobi en nakupovalni listek. Na nakupovalnem listku oz. v tabeli ima
senceno narisane predmete, ki jih mora kupiti. Pristopi k ucitelju in ga prosi za Zeleni predmet, npr. Potrebujem
flomater./Rad bi flomaster. UCitelj mu da sli¢ico predmeta, u¢enec se zahvali: Hvala., jo prilepi na list na ustrezno
mesto in se zopet postavi v vrsto. Igra se konca, ko vsi vse kupijo. Na koncu povedo, kaj imajo, npr. Imam lepilo,
radirko, barvico, flomaster, skarje in Silcek. Med kupovanjem lahko prilepljene predmete tudi pobarvajo. Cesoze
usvojili poimenovanja za barve, povedo tudi, kaksne barve so predmeti, npr. Imam rdeco radirko.

Igra se lahko poljubno ponavlja. Tudi vloge se lahko zamenjajo tako, da eden ali dva od uc¢encev postaneta
prodajalca.

Dejavnost se lahko nadaljuje tako, da si ucenci listke izmenjajo med sabo in potem povedo, kaj je na listku oz.
kaj imajo, ali pa listke uporabijo za dejavnost v paru in drug drugega sprasujejo glede na slike, ki jih imajo na
svojem listku: A imas ti tudi flomaster? — Ja, (imam)./Ne, (nimam). Potem si na svojem listku oznacijo, kaj ima
njihov partner.

DEJAVNOST 11: KDO IMA PREDMET?

CILJ: ucenci utrjujejo poimenovanja za Solske potrebscine in spoznavajo izraZzanje z zaimkom.

Ucitelj prinese majhne Solske potrebscine, take, da jih u€enci lahko skrijejo v dlani (npr. majhno radirko,
Silcek, barvico). U¢enci sedijo v krogu. Eden od u¢encev mizi, drugi pa si izbrani predmet podajajo tako, da
¢im bolj prikrivajo, kdo ga ima v tistem trenutku v dlaneh. Ob tem govorijo: Kdo ga ima, kdo ga ima, pa ga
meni ne proda?, e npr. skrivajo Siléek, oz. Kdo jo ima, kdo jo ima, pa je meni ne proda? ce npr. skrivajo radirko.
Uéenec, ki mizi, ob koncu vprasanja pogleda in skuga ugotoviti, kdo med dlanmi skriva predmet. Ce ugane, mizi
ucenec, pri katerem je bil predmet odkrit, sicer ugiba ponovno. Vsakic, ko je predmet odkrit, ucitelj uzavesca
poimenovanje s samostalnikom in zaimkom, npr. Aha, nasli smo siléek/radirko. Marko ga/jo ima. V dejavnosti se
ucenci seznanjajo z novim sporazumevalnim in slovni¢nim vzorcem. Priporocamo, da dejavnost uditelj izvede
takrat, ko u¢enci brez tezav rabijo prej obravnavane vzorce.

DEJAVNOST 12: CIGAV JE ...2
CILJ: u€enci spoznavajo rabo svojilnih zaimkov moj in tvoj ter vprasalnic ¢igav/¢igava/Cigavo in
ustrezno rabo obeh ob samostalnikih razliénega spola.

Ucitelj v vreco pospravi vec Solskih potrebscin uéencev in Se nekaj svojih. Ucitelj iz vreCe vle¢e posamezne
predmete in spraduje u¢ence, &igavi so, npr. Cigav je svinénik?/Cigava je barvica?/Cigavo je ravnilo? U¢enec, ki mu
predmet dejansko pripada, odgovori: Moj./Moja./Moje. Ce predmet pripada uéitelju, pa odgovorijo: Tvoj./Tvoja./
Tvoje. Pri tem ucitelj u¢ence pri rabi opozarja na ujemanje vprasalnice, svojilnega zaimka in samostalnika,
npr. Cigava je torba? Moja./ Tvoja. U¢itelj naj v dejavnost vkljuéi najprej $olske potrebséine moskega in Zenskega
spola v ednini. Srednjemu spolu se lahko izogne.

Ucitelj lahko u€ence navaja tudi na obliko svojilnega zaimka za vikanje in zaimka v tretji osebi ednine (njen,
njegov).

DEJAVNOST 13: RAZVRSCANJE PO SPOLU

CILJ: ucenci spoznavajo druzljivost besed po spolu.

Gl. opis dejavnosti v poglavju Skupne dejavnosti, dejavnost 8.
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¢rta, krog, kvadrat, pravokotnik, o Kajje to? - Krog. e rabaimenovalnika
trikotnik e Toje krog. e rabatozilnika

e KaksSen je krog? — Moder. e ujemanje pridevnika in

e Trikotnik je velik. samostalnika

o Kje je? — Tukaj.

e Alahko dobim pravokotnik,

DL

DL2

DL3

KRIZ KRAZ

prosim?

SLOVAR
POSNETEK: krog, trikotnik, kvadrat, ¢rta, pravokotnik

DEJAVNOST 1: KAJ JE POD LONCKOM?

CILJ: u€enci spoznavajo poimenovanja za like.

Ucitelj iz trSega papirja izreze razlicne like. Razporedi jih po mizi in poimenuje. U¢enci za njim ponavljajo
poimenovanja. Nato izmeniéno klice razliéna poimenovanja likov, u¢enci pa ob tem pokazejo na ustrezen lik.
Vlogo ucitelja postopno prevzamejo ucenci.

Dejavnost nadgradi tako, da pripravi tri lonc¢ke. Razporedi jih v vrsto in pod enega skrije enega od likov. LoncCke
veckrat prerazporedi. Ucenci morajo uganiti, pod katerim lonckom je lik. Ucitelj sprasuje, npr. Kje je krog?,
ucenci pa pokazejo in odgovarjajo: Tukaj (je). Ko lik najdejo, ga poimenujejo: (To je) krog.

Dejavnost lahko izvedemo tudi z vec liki naenkrat. U¢itelj pod vsak lonéek skrije drug lik, potem lon¢ke veckrat
prerazporedi. U¢enci morajo uganiti, pod katerim lon¢kom je kateri lik, uCitelj jih sprasuje, npr. Kaj je tukaj?, oni
pa odgovarjajo, npr. Krog.

Dejavnost lahko nadgradimo. Ucitelj izreze like iz barvnega papirja. Ucenci ob liku povedo tudi barvo, npr.
(Tukaj je) rde¢ krog.

DEJAVNOST 2: PREPROGA

CILJ: u€enci spoznavajo poimenovanja za like, spoznavajo ujemanje pridevnika in samostalnika.

Ucenci dokoncajo vzorec, nakazan s pikicami. Potem poimenujejo posamezne like, ki se pojavijo v vzorcu, npr.
(To je) krog. (To je) trikotnik. (To je) krog. (To je) trikotnik. (To je) krog. (To je) trikotnik. Like tudi pobarvajo. Ucitelj jih
pri tem sprasuje, kakéne barve so liki, npr. Kaksen je krog?, uéenci pa odgovarjajo, npr. (Krog je) rjav. Ce uéenci
Ze poznajo poimenovanja za barve in jih zelimo ponoviti, dejavnost izvedemo tako, da ima vse barvice ucitelj,
ucenci pa ga morajo prositi za Zeleno barvico (gl. enoto Barve, dejavnost 8).

DEJAVNOST 3: PRESTEJ IN POBARVAJ

CILJ: ucenci spoznavajo poimenovanja za like, spoznavajo ujemanje pridevnika in samostalnika.

U&enci poimenujejo like in prestejejo, koliko posameznih likov je na sliki. Stevilo s pikami ali tevilkami
zapisSejo v tabelo. Like tudi pobarvajo in povedo, kakSne barve so, npr. Trikotnik je moder. Dejavnost utrjuje
poimenovanje likov in Stevilk ter njihovega ustreznega zaporedja in ne ujemanja Stevnika in samostalnika ob
razli¢nih Stevilih.

Dejavnost lahko izvedemo tudi tako, da ucitelj narekuje barve likov v tabeli, u¢enci pa morajo v skladu s temi
barvami pobarvati tudi ostale like.

DEJAVNOST 4: DOKONCAJ LIKE

CILJ: ucenci utrjujejo poimenovanja za like, spoznavajo ujemanje pridevnika in samostalnika.

Ucitelj pripravi vecje in manjse like in jih opise: (Ta) krog je velik. (Ta) krog je majhen. Ucenci spoznajo razliko
med velik in majhen. Ucenci dokoncajo like. Med risanjem jih ucitelj sprasuje, kaj risejo, npr. Kaj je to?, ucenci
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pa odgovarjajo, npr. (To je) krog. Ko like narisejo, jim ucitelj narekuje, kateri lik naj pokazejo, npr. Velik krog.
Majhen krog. Velik trikotnik ... U¢enci s prstom kazejo like na listu. Potem po ucditeljevem nareku pobarvajo like,
npr. Krog je majhen in rjav. Krog je velik in zelen. U¢enci lahko like pobarvajo tudi samostojno in potem povedo,
kaks$ni so njihovi liki. Pri dejavnosti je izpostavljena raba lastnostnega pridevnika (velik, majhen) in ne vrstnega
(veliki, mali).

DEJAVNOST 5: DOKONCAJ RISBO

CILJ: ucenci utrjujejo poimenovanja za like, spoznavajo ujemanje pridevnika in samostalnika.

Ucenci po uciteljevem nareku pobarvajo like na listu, na katerem so samo liki, npr. Trikotnik je zelen. Pravokotnik
je rjav. ... Potem jih izrezejo in poiscejo, kam na sliko spadajo (npr. zelen trikotnik je drevesna krosnja, rjav
pravokotnik je deblo ...). Sliko pobarvajo do konca.

Dejavnost sestavljata dva tezavnostno razlicna delovna lista. Pri prvem ucenci utrjujejo poimenovanja likov,
pri drugem pa lahko poleg tega spoznavajo tudi pridevnika velik in majhen. Ucitelj jim pri tem listu narekuje,
npr. Majhen krog je rumen. Velik krog je zelen. Majhen kvadrat je moder. Velik kvadrat je oranzen ...

DEJAVNOST 6: SESTAVIMO SLIKO

CILJ: ucenci utrjujejo poimenovanja likov, spoznavajo rabo tozilnika.

Uéenci (v skupinah ali sami) dobijo predlogo — eno od slik, sestavljeno iz likov (P2). Njihova naloga je, da iz
posameznih likov, ki jih pripravi ucitelj, sestavijo enako sliko. U¢enci hodijo do ucitelja, ki ima na zalogi izrezane
like za posamezno sliko, in ga prosijo za posamezen lik, npr. A lahko dobim krog, prosim? Ucitelj jim da Zeleni
lik, npr. Izvoli. U¢enci se zahvalijo: Hvala. Ucenci lahko naenkrat dobijo le en lik. Like lepijo na prazen list in
sestavijo sliko po predlogi. Ko so slike sestavljene, u¢enci dobijo tudi DL5, ki ga pobarvajo in povedo, kaj je
na njem. Ucitelj naj prilogo P2 fotokopira na velikost A3, da izstrizeni liki ne bodo premajhni. Like naj izstrize
doma. Ucenci naj prav tako dobijo prazen A3 list, na katerega lepijo like in oblikujejo sliko.
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6 IGRACE

BESEDISCE SPORAZUMEVALNI VZORCI SLOVNICNI VZORCI
avto, bager, kocka (kocke), letalo, e Kajje to? — Puncka. e rabaimenovalnika
lopatka, medvedek, puncka, e Toje puncka./To ni medvedek. e ujemanje pridevnika in
sestavljanka, vedro (kanglica), vlak, e Ajetopuncka? - Ja, (je)./Ne, (ni). samostalnika
vozicek, Zoga e Imam puncko. raba odlocevalnih vprasan;j
e Aliimas puncko? -Ja, (imam)./Ne, raba tozilnika
imeti, pospraviti (nimam). raba tozilnika ob predlogih v, na

KRIZ KRAZ

raba velelnika v vzorcu
e Pospravim puncko. raba svojilnega zaimka (moj, tvoj)
e Kam pospravimo igraco? — Igraco raba vprasalnic cigav, ¢igava,
pospravim v Skatlo, na omaro ... cigavo
e Alije totvojaigrada? - Ja, (to je
moja igraca). / Ne, (to ni moja
igraca).
o Cigav je medvedek? - Moj.
e Toje moj medvedek.
e Pospravi./Pospravimo.

Kaksna je puncka?

SLOVAR

POSNETEK: medvedek, Zoga, puncka, lopatka, vedro, avto, bager, vlak, vozi¢ek, letalo, sestavljanka, kocke

DEJAVNOST 1: IGRACE

CILJ: ucenci spoznavajo poimenovanja za igrace.

e Ucitelj prinese igrace ali pa pripravi sli¢ice igra¢ in jih razporedi po mizi. Igraée dviga in jih poimenuje, npr. (To
je) medvedek. Nato kli¢e poimenovanja, u¢enci pa poiscejo ustrezno igraco. Ucitelj potem kaze na posamezne
igrace in sprasuje: Kaj je to?, u¢enci pa odgovarjajo, npr. (To je) medvedek.

e Dejavnost lahko nadgradimo tako, da ucitelj po mizi razporedi slicice igrac. Ucitelj pove prvemu uc¢encu na uho
eno besedo, uéenci si besedo Sepetajo med seboj kot pri igri telefoncek. Zadnji med slicicami izbere ustrezno.

DEJAVNOST 2: UGIBANJE

CILJ: uc€enci utrjujejo poimenovanja za igrace.

e Ucitelj po mizirazporedirazlicne igrace, npr. petigrac naenkrat. Ucencu z rutico zaveze oci. Ucenec tipaigrace,
izbere eno in skusa ugotoviti, katero drzi. Drugi ucenci povedo, ali jo je prav poimenoval. Ucitelj lahko igrace
med dejavnostjo zamenja.

e Dejavnost lahko nadgradimo tako, da u€enci mizijo, ucitelj pa igrace skrije po razredu (kasneje jih lahko skrijejo
ucenci). Ucenci jih iScejo. Ko najdejo igraco, jo prinesejo ucitelju in jo poimenujejo. Ucitelj u¢ence pri iskanju
spodbuja z vprasaniji, npr. Kje je puncka? Lahko jih tudi usmerja pri iskanju s svojimi komentarji: Toplo. Vroce.
Hladno., glede na to, koliko so otroci od predmeta oddaljeni.

DEJAVNOST 3: SESTAVI IGRACO

CILJ: uc€enci utrjujejo poimenovanja za igrace.

o Ucitelj slike igra¢ nalepi na karton ali trsi papir. Slike razreze na Stiri dele. Dele slik pomesa in jih razpostavi
po mizi. U¢enci poiScejo dele, ki spadajo skupaj, in sestavijo slike. Igrace nato poimenujejo. Dejavnost lahko
organiziramo tudi v dveh ali ve¢ skupinah ali tako, da ucitelj dele slik poljubno razdeli u¢encem in jih ti polagajo
na mizo ob njegovih vprasanjih, npr. Kdo ima letalo? Vsi ucenci, ki mislijo, da imajo pri sebi delcek letala, ga
polozijo na mizo in poskus$ajo sestaviti sliko. Ko sestavijo vse slike, jih na koncu $e enkrat vse poimenujejo.
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. P1: DEJAVNOST 4: TOMBOLA

CILJ: u€enci utrjujejo poimenovanja za igrace.

e Ucitelj doma pripravi listke za tombolo iz priloge P2 in poleg tega izstrize slicice posameznih igrac iz priloge
P1. Uéencem razdeli listke za tombolo, slike igrac pa da v vrecko. Iz vrecke zZreba posamezne slicice in pove
poimenovanje, npr. Puncka., uéenci pa morajo na svojem listku precrtati ustrezno sli¢ico, ¢e jo imajo. Zmaga
tisti, ki prvi precrta vse slicice na listku. Dejavnost lahko izvedemo tudi tako, da sli¢ice iz vrecke zrebajo ucenci,
in sicer tako, da je vsakic¢ na vrsti nekdo drug.

e Dejavnost lahko izvedemo tako, da imajo vsi listice z istimi igracami (v razlic(nem vrstnem redu) ali pa
razli¢nimi. Slednje priporo¢amo takrat, kadar uéenci nimajo prevelikih tezav s sprejemanjem poraza, saj je
zmaga odvisna tudi od srece.

DL DEJAVNOST 5: POBARVAJ IN PRESTEJ IGRACE
CILJ: ucenci utrjujejo poimenovanja za igrace, Stevilke in barve, utrjujejo rabo pridevnika ob
samostalniku ter rabo odlocevalnih vprasanij.

e Ucenci poimenujejo igrace v tabeli, npr. To je puncka., in prestejejo, koliko posameznih igrac se pojavlja na sliki.
Stevilo s pikami (¢e znajo, lahko tudi s $tevilkami) zapiéejo v tabelo. Igrace tudi pobarvajo in povedo, kakSne
so0, npr. Bager je rumen. Ko ucenci barvajo igrace, jih ucitelj sprasuje, npr. A je to puncka?, u¢enci pa odgovarjajo:
Ja,(je)./Ne, (ni)./To je medvedek. Dejavnost utrjuje poimenovanje igrac in stevilk oz. pravilno sosledje stevilk in
ne ujemanja $tevnika in samostalnika ob razli¢nih Stevilih. Igrac¢e uéenci samo prestejejo (npr. Ena, dve, tri...),
in pri tem ne izrazijo nujno tudi samostalnika.

e Ucitelj dejavnost lahko izvede tudi bolj vodeno. U¢encem narekuje, kaksne so igrace, npr. Puncke so rdece.
Ucenci na sliki poiscejo vse puncke in jih pobarvajo z rdeco barvo. Potem ucence prosi, naj prestejejo
posamezne igrace, npr. Prestejmo puncke. U¢enci prestejejo vse puncke na sliki, npr. Ena, dve, tri, stiri, pet..., in
v prazen prostor pod sliko puncke narisejo ustrezno Stevilo pik. Ucitelj vodi ucence, da poiscejo, pobarvajo in
prestejejo vse igrace.

DL2 DEJAVNOST 6: POISCI VSILJIVCA

CILJ: ucenci utrjujejo poimenovanja za igrace, utrjujejo rabo odlocevalnih vprasanj, glagola biti.

: P2 : e Ucenci si ogledajo slike v prvi vrsti (druge vrste lahko prekrijejo z belim listom). U¢itelj jih vprasa Kaj je na

sliki? U¢enci poimenujejo predmete: To je avto, to je bager, to je letalo, to je sonce. UcCitelj vprasa: A je avto igraca?
Ucenci odgovorijo: Ja, je. Ucitelj vprasa: A je bager igraca? Ucenci odgovorijo: Ja, je. UCitelj vprasa: A je letalo
igraca? Ucenci odgovorijo: Ja, je. UCitelj vprasa: A je sonce igraca? Ucenci odgovorijo: Ne, ni. UCitelj rece: Sonce
ni igraca. Precrtajmo sonce. Na tablo nariSe sonce in ga precrta. U¢enci sami poskusijo poiskati vsiljivca Se v
drugih vrstah in ga precrtajo. Ko koncajo, ucitelj pri vsaki sliki vprasa: A je ... igraca? Ucenci odgovarjajo: Ja,
je./Ne, ni.

e Dejavnost lahko nadgradimo tako, da ucitelj po mizi razporedi slike igrac¢ in Se drugih predmetov. Ucence
vprasa: Kaj niigraca? Kaj je igraca? ucenci pa morajo med slikami poiskati ustrezne predmete in jih poimenovati.
Ce poznajo nadpomenke drugih predmetov iz Ze obravnavanih tem, tvorijo smiselne povedi, npr. Jabolko ni
igraca, jabolko je sadje.

DL3 DEJAVNOST 7: POSPRAVI IGRACE V SKATLO
7 CILJ: u€enci razumejo besedilo.
@5 POSNETEK: Kaj pospravimo?
— V Skatlo pospravimo igrace. Pospravimo avto, puncko, Zogo, letalo, vlak in bager.

e Ucenci poimenujejo igrace na sli¢icah. Sli¢ice izrezejo in ob poslu$anju posnetka izberejo ustrezne ter jih
prilepijo v $katlo. Po poslusanju ucitelj preveri, ali so ucenci nalepili ustrezne sli¢ice. Skupaj Se enkrat povedo,
kaj imajo v Skatli.

o Dejavnost lahko izvedemo tudi kot skupinsko dejavnost s pravo Skatlo in pravimi igracami. Ucitelj uéencem
narekuje, katero igra¢o naj pospravijo. Dejavnost lahko organiziramo tudi v dveh ali vec¢ skupinah, ki po

uciteljevem nareku pospravljajo igrace v Skatlo. Lahko jo tudi razsirimo in dodamo druge prostore za
shranjevanje, npr. omaro, predal, polico, npr. ob obravnavi teme Hisa.
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DEJAVNOST 8: KAJ IMA?

CILJ: ucenci razumejo besedilo in utrjujejo rabo tozilnika.

POSNETEK: Kajima Alina?
- Imam medvedka, kocke, puncko in vozicek.

Kaj pa ima Milan?
— Dober dan. Jaz sem Milan. Imam vedro, lopatko, vlak in letalo.

e Ucenci poimenujejo igrace na slicicah. Slicice izrezejo in ob poslu$anju posnetka izberejo ustrezne ter jih
prilepijo k sliki Aline oz. Milana. Po poslusanju posameznega posnetka ucitelj preveri, ali so u¢enci nalepili
ustrezne slicice. Skupaj Se enkrat povedo, kaj ima Alina in kaj Milan. V okvircek Kaj imas ti? vsak u¢enec sam
narise in pove, katere igrace ima.

o Dejavnost lahko ucitelj izvede tudi s pomocjo veéjega lista, npr. A3, na katerega ucenci skupaj z uciteljem lepijo
slic¢ice, potem pa povedo, kaj ima Milan in kaj ima Alina: Fant ima....

DEJAVNOST 9: KAJ IMAM?

CILJ: ucenci utrjujejo rabo tozilnika.

e Ucitelj prinese vreco in v njej prave igrace ali sli¢ice igrac. Ucenci Zrebajo igrace in povedo, kaj imajo, npr. (Jaz)
imam puncko.

e Dejavnost lahko izvedemo tudi z igro domine. Ucitelj iz priloge P3 pripravi domine. U¢encem jih razdeli, da vsak
dobi najmanj eno. Najbolje je, da igro zaéne ucitelj, ki poimenuje predmet na desni strani domine, npr. (To je) avto.
Ucenec, ki ima iskano igraco, jo poimenuje, npr. (To je) avto., in domino poloZi na mizo tako, da se sliki ujemata.
Potem poimenuje tudi igraco, ki Se potrebuje par, npr. Bager., in u¢enec, ki ima poimenovano igraco, se mora
odzvati ter igro nadaljevati. Ce zelimo z uéenci utrjevati rabo tozilnika, lahko igro izvedemo tako, da ob iskanju
ustrezne sli¢ice uéenci odigrajo dialog. Igro naj zac¢ne ucitelj in poimenuje predmet na desni strani domine ter
vprasa, kdo ga ima, npr. To je avto. Kdo ima bager?, u¢enec, ki ima iskano igrac¢o, odgovori, npr. Jaz imam bager., in
domino polozi na mizo. Potem poimenuje igraco na slicici, ki Se nima para, in vprasa, kdo jo ima, npr. To je kocka.
Kdo ima kocko? Ucenec, ki jo ima, se mora odzvati in igro nadaljevati.

DEJAVNOST 10: POISCI IGRACO
CILJ: ucenci utrjujejo rabo tozilnika.
e Ucenci z barvami, enakimi barvam oblacil, pobarvajo ¢rte od otrok do slike igrace, pobarvajo tudi to in tako

ugotavljajo, kaj ima posamezen otrok. Potem vsak posebej pove, npr. Fant/On ima (modro) Zogo. Punca/Ona ima
sestavljanko. U¢enci povedo tudi, kakSne so igrace, npr. Vlak je zelen.

DEJAVNOST 11: CIGAVE SO IGRACE?

CILJ: uéenci spoznavajo rabo svojilnih zaimkov moj in tvoj ter vprasalnic ¢igav/¢igaval/cigavo in

ustrezno rabo obeh ob samostalnikih razlicnega spola.

e Ucitelj v vreco pospravi vec igrac ucencey, ki jih ti prinesejo od doma. Tudi sam prinese nekaj igrac. Ucitelj
iz vre¢e vle¢e posamezne igraée in sprasuje uéence, ¢igavi so, npr. Cigav je bager?/Cigava je puncka?/Cigavo
je vedro? Ucenec, ki mu predmet dejansko pripada, odgovori: Moj./Moja./Moje. Ce predmet pripada uéitelju,
pa odgovorijo Tvoj./Tvoja./ Tvoje. Pri tem ucitelj uéence pri rabi opozarja na ujemanje vprasalnice, svojilnega
zaimka in samostalnika, npr. Cigava je puncka? Moja./ Tvoja. Ugitelj naj v dejavnost vkljuéi najprej igrace moskega
in Zenskega spola v ednini.

e Ucitelj lahko v nadaljevanju ucence navaja tudi na obliko svojilnega zaimka za vikanje in druge oblike osebnega
zaimka v ednini (njen, njegov).

DEJAVNOST 12: RAZVRSCANJE PO SPOLU

CILJ: ucenci spoznavajo druzljivost besed po spolu

e Gl. opis dejavnosti v poglavju Skupne dejavnosti, dejavnost 8.
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7 KAJ DELAM?

BESEDISCE SPORAZUMEVALNI VZORCI SLOVNICNI VZORCI
brati, gledati (televizijo), govoriti, igrati e Kaj delas? — Risem. e raba glagola v sedanjiku ednine
(igrice), igrati se, kuhati, lezati, peti, e (Jaz)risem. e raba odlocevalnih vprasanj
pisati, poslusati, risati, sedeti, spati, e Kajrad delas? - Pojem. e raba dopolnjevalnih vprasan;j
stati, strici, telefonirati e Rada pojem.

o Alirises? - Ja, (riSem)./Ne, (ne

risem).
e Majarise.

DL1

60

¢ Kaj dela Maja? - Rise.

SLOVAR

POSNETEK: berem, pisem, risem, strizem, govorim, poslusam, gledam televizijo, igram igrice na ra¢unalnik,
igram se, pojem, telefoniram, kuham, sedim, stojim, lezim, spim

DEJAVNOST 1: KAJ DELAM?

CILJ: ucenci spoznavajo poimenovanja za dejavnosti.

e Ucitelj prinese dva kompleta slicic, ki ponazarjajo glagole. Slic¢ico za slic¢ico polaga na mizo in poimenuje
dejavnost, ki je ponazorjena na njej, npr. Risem., u¢enci pa poimenovanje ponovijo za njim. Sli¢ice polaga tako,
da je ob vsaki slicici iz prvega kompleta prostor Se za enako iz drugega. Ko so polozene vse slicice iz prvega
in drugega kompleta, za¢ne ucitelj klicati posamezna poimenovanja za dejavnosti. Ucenec, ki prvi prepozna,
katera sliCica predstavlja imenovano dejavnost, sli¢ico vzame (vzame samo eno sli¢ico, druga slicica, ki je
enaka, pa ostane na mizi, dokler je ucitelj spet ne imenuje). Dejavnost se nadaljuje, dokler u¢enci ne poberejo
vseh sli¢ic. Prestejejo, kdo ima najvec slicic. Nato se igra obrne. Ucitelj klice poimenovanja za dejavnosti in
u¢enci polagajo sli¢ice na mizo (dve enaki sli¢ici vzporedno). Igra se lahko spet obrne, vlogo ucitelja pa lahko
prevzame kdo od ucencev.

DEJAVNOST 2: OBKROZI PRAVO SLICICO

CILJ: ucenci prepoznajo pomen glagola, razumejo izjave.
POSNETEK: Jaz pojem.

Jaz se igram.

Jaz lezim.

Jaz govorim.

Jaz strizem.

e Ucenci poslusajo izjave. Med tremi slicicami glede na izjavo izberejo ustrezno in jo obkrozijo. Priporo¢amo,
da ucenci ob poslusanju prve izjave, spodnje okvirje prekrijejo z belim listom in jih v skladu s posnetkom
postopoma odkrivajo.

DEJAVNOST 3: JAZ BEREM IN RISEM

CILJ: ucenci utrjujejo poimenovanja za dejavnosti, povedo, kaj delajo.

e  Ucitelj iz priloge P2 pripravi domine. U¢encem jih razdeli tako, da vsak dobi najmanj eno. Najbolje je, da igro
zacne ucitelj, ki glede na to, kaj ima narisano na domini (npr. na levi strani ima sliko, ki ponazarja branje, na
desni pa pisanje), pove, kaj dela, npr. Jaz berem in pisem. Nadaljuje u¢enec, ki ima na levi strani svoje domine
sliko, ki ponazarja pisanje: Jaz pisem in risem. Igra se konc¢a, ko so polozene vse domine.

DEJAVNOST 4: PANTOMIMA

CILJ: ucenci utrjujejo poimenovanja za dejavnosti, spoznavajo rabo glagola v 2. osebi ednine,
povedo, kaj delajo sosolci.

e Ucitelj poimenuje dejavnost in jo skupaj z u¢enci ponazori z gibi. Nato razdeli sli¢ice. Eden od ucencev z gibi
prikaze dejavnost, ki je narisana na slicici, drugi pa povedo, kaj poc¢ne, npr. Ti se igras.
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e Kasneje lahko ucitelj dejavnost nadgradi tudi z vzorcem za mnozino, npr. tako, da ucenci stojijo v krogu, ucitelj
govori, kaj po¢nejo, npr. Kuhamo. Stojimo. Sedimo. ..., u¢enci pa vsi hkrati s pantomimo kazejo poimenovanja.
Igro lahko igramo tudi na izpadanje: kdor se zmoti, izpade.

DEJAVNOST 5: UGANI, KAJ DELAM

CILJ: ucenci spoznavajo rabo glagola v 2. osebi ednine, s pomo¢jo odlocevalnih vprasanj ugibajo,

kaj kdo dela, ob glagolu rabijo nikalnico ne.

o Ucitelj ucencem razdeli slic¢ice dejavnosti tako, da vsak dobi eno. Ko u€enec dobi slicico, jo obrne tako, da je
drugi ne vidijo. Sledi ugibanje. U¢enci izbranega vrstnika sprasujejo, kaj dela, npr. Ali spis?, ta pa v skladu s
sli¢ico odgovarja: Ne, (ne spim)./Ja, (spim). Ko uganejo, vprasajo drugega so$olca. Igro vec¢krat ponovimo. U¢itelj
naj bo pozoren na to, kateri glagoli u¢encem delajo tezave. Te naj ob koncu posameznega kroga izpostavi tako,
da jih skupaj z u¢enci ponovi.

DEJAVNOST 6: VRTAVKA

CILJ: ucenci prepoznajo pomen glagola, spoznavajo rabo glagola v 3. osebi ednine, povedo, kaj

delajo osebe na slikah.

e Ucitelj prinese vrtavko iz priloge P3, na kateri so narisane dejavnosti. U¢encem pripoveduje, kaj delajo osebe,
uprizorjene na vrtavki: Punca/Puncka/Ona bere. Fant/Fantek/On govori. U¢enci nato ob pomoci ucitelja skupaj

povedo, kaj delajo osebe na slikah, npr. Punca bere. Nato to povedo $e posamezno: vsak od njih zavrti vrtavko
in pove, kaj poc¢ne oseba na polju, ki se ustavi pred njim.

e Ucitelj lahko dejavnost tudi poenostavi, in sicer tako, da se u€enci ob sli¢ici izrazijo v 1. osebi, npr. (Jaz) berem.

e Vrtavka se bo lepse vrtela, ¢e jo ucitelj nalepi na trd karton, jo izstrize in jo prebode z Zebljem, tako da je
glavica zeblja na hrbtni strani vrtavke in se ta vrti na njem.

DEJAVNOST 7: KAJ JE DRUGACE?
CILJ: ucenci utrjujejo poimenovanja za dejavnosti, preprosto primerjajo, utrjujejo rabo glagola v
tretji osebi ednine.

e Ucenci na delovnem listu poiscejo razlike med obema slikama. Razlike obkrozijo. Nekatere osebe na obeh
slikah po¢nejo isto, druge pa drugo. Uéenci obkrozijo razlike in sliki preprosto primerjajo, npr. Tukaj puncka
rise, tukaj (pa) pise. Tukaj oce gleda televizijo, tukaj (pa) spi. U¢enci ob delovnem listu ponovijo tudi poimenovanja
za druzinske ¢lane ali pa se poskus$ajo izraziti z zaimkom, npr. Tukaj ona rise, tukaj ona pise.

DEJAVNOST 8: POISCI POT 1Z LABIRINTA

CILJ: ucenci utrjujejo poimenovanja za dejavnosti, povedo, kaj dela Ema.

e Ucenci vlecejo ¢rto po labirintu — iS¢ejo pravo pot iz labirinta — in tako ugotavljajo, kaj dela Ema, npr. Ema poje.
Ona kuha. Ko najdejo pot, povedo, kaj dela Ema. Povedo lahko tudi, ¢esa ne dela. To so tiste dejavnosti, ki so
ostale zunaj prave poti v labirintu.

DEJAVNOST 9: SESTAVI SLIKO

CILJ: ucenci poimenujejo dejavnosti, pripovedujejo, kaj pocnejo osebe na sliki.

e Ucenciizrezejo delcke slike in jih smiselno prilepijo na kompleksno sliko, nato povedo, kaj delajo osebe na sliki,
npr. Fant/Fantek/On strize. Punca/Puncka/Ona pise.

DEJAVNOST 10: KAJ RADA DELA EMA? KAJ RAD DELA PETER?

CILJ: ucenci razumejo besedilo.

POSNETEK: Ema, kaj rada delas?
— Rada riSem. Rada se igram. Rada pojem. Rada poslusam glasbo. Rada govorim.

Peter, kaj pa ti rad delas?
— Rad strizem. Rad gledam televizijo. Rad kuham. Rad igram igrice na racunalnik. Rad spim.
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Ucenci poslusajo, kaj rada delata Ema in Peter, in glede na besedilo obkrozijo ustrezne slicice. Po poslusanju
posameznega posnetka ucitelj preveri, ali so u€enci obkrozili ustrezne sli¢ice. Skupaj Se enkrat ponovijo, kaj
rada delata Ema oz. Peter. Ucitelj naj bo pozoren na ustrezno rabo prislova rad/rada.

DEJAVNOST 11: KAJ RAD/RADA DELAS TI?

CILJ: u€enci povedo, kaj radi delajo.

Dejavnost se navezuje na dejavnost 10. U¢enci na listu pobarvajo smejoci obrazek pri tistem opravilu, ki ga
radi poc¢nejo, nato povedo, kaj radi delajo, npr. Jaz rad/rada spim. UcCitelj je pri tem pozoren na ustrezno rabo
prislova rad/rada.

Dejavnost lahko ucitelj nadgradi z vzorcem: Ne maram ... Pri tem se ucenci srecajo z nedolo¢niSko obliko
glagolov, ki je predvsem pri nepravilnih glagolih druga¢na od osebne glagolske oblike, zato ni nujno, da
bodo ucenci obe obliki povezali z istim pomenom. U¢itelj najprej zato obe obliki predstavi v paru (pri tem si
pomaga tudi s poudarjeno mimiko, gestiko): Rad berem./Ne maram brati. Pozoren naj bo tudi pri glagolih, ki se
povezujejo s predmetom v tozilniku, npr. gledati televizijo ali igrati igrice, saj se ob rabi vzorcev Rad.../Ne maram
... spremeni tudi sklon predmeta. Ce se mu zdi, da bi to uéence zmedlo, naj se takim primerom izogne.

DEJAVNOST 12: MAJIN DAN

CILJ: ucenci razumejo besedilo.

POSNETEK: Maja se zbudi. Poje zajtrk in gre v vrtec. Tam se igra. Poje kosilo in malo poéiva.

Ko pride mama, gre domov. Potem gre na igrisce. Poje vecerjo. Gleda televizijo.
Zvecer se umije, oblece piZamo in zaspi.

Ucenci izrezejo sliCice, ki ponazarjajo Majin dan. Glede na sliSano besedilo jih postavljajo v kronolosko
zaporedje. Nato opiSejo Se svoj dan. Ob tem lahko naredijo tudi lastne ilustracije. Dejavnost lahko izvedemo
tudi tako, da sami poljubno sestavijo Majin dan in ga s pomocjo sli¢ic opiSejo, nato pa poslusajo Se posnetek in
glede na poslusano besedilo razvrstijo slicice Se na delovni list ter jih prilepijo.

Naloga presega besedis¢e enote, zato naj uditelj pred dejavnostjo preveri razumevanje dodatnega besedis¢a
0z. novo besedisce posebej uvede (npr. najprej sam pocasi ob slikah opise Majin dan, nove vzorce veckrat
ponovi ...). V svoj opis dneva lahko otroci smiselno vklju€ujejo tudi druge obi¢ajne dejavnosti, ki so del njihove
vsakdanjosti.
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8 SADJE IN ZELENJAVA

BESEDISCE
SADJE

ananas, banana, cesnja, grozdje,

hruska, jabolko, jagoda, kivi, limona,

lubenica, marelica, pomaranca

ZELENJAVA

SPORAZUMEVALNI VZORCI

Kaj je to? — To je ¢esnja.

A je to hruska? - Ja, (je)./Ne, (ni).

A je solata sadje? — Ne.
Kaksna je jagoda? — Rdeca.
Hruska je rumena.

Imam korenje, ¢esen in krompir.

SLOVNIENI VZORCI

raba imenovalnika

raba tozilnika

raba samostalnika in pridevnika
raba odlocevalnih vprasan;j
raba dopolnjevalnih vprasanj

cvetaca, cebula, ¢esen, fizol, korenje,
krompir, kumara, paprika, paradiznik,

e Rad bi jabolko.
e A lahko dobim banano, prosim?

solata, Spinaca, zelje

Enota Sadje in zelenjava je zaradi velikega Stevila poimenovanj precej obsezna, tudi slovarska lista sta dva. Ucitelj naj glede na
zmoznosti u¢encev presodi, v kolikSnem obsegu jim bo prvic¢ predstavil besediS¢e. Pozoren naj bo tudi na to, da je na naslovni
strani enote sadje zapisano v mnozini, kot to zahteva avtenti¢na situacija, v slovarju enote pa je sadje predstavljeno v ednini.
Za ucence je lazje, Ce poimenovanja za sadje spoznajo v ednini, tudi sporazumevalni vzorci v dejavnostih so omejeni na ednino.
Ce so uéenci ze zmozni napisati poimenovanja za sadje na slovarski list, naj jim u¢itelj pomaga tako, da besede v ednini napise

na tablo.
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SLOVAR

POSNETEK: jagoda, banana, jabolko, hruska, pomarané¢a, ananas, grozdje, kivi, éesnja, limona, lubenica,
marelica
solata, krompir, korenje, paradiznik, paprika, cvetaca, fiZol, cebula, cesen, zelje, kumara, Spinaca

DEJAVNOST 1: KAJ JE TO?

CILJ: uéenci spoznavajo poimenovanja za sadje in zelenjavo.

Ucitelj pripravi sli¢ice sadja in zelenjave. U¢enci sedijo v krogu za mizo. Ucitelj jim predstavi poimenovanja za
sadje in zelenjavo, pri tem naj se omeji na nekaj poimenovanj, odvisno od starosti in zmoznosti u¢encev, npr.
od Sest do dvanajst na enkrat. Za¢ne naj pri ze znanih poimenovanjih in tem dodaja nova. Slicice zlozi v kupcek
s hrbtno stranjo navzgor in polozi na sredino kroga. Vsak u¢enec vzame eno sli¢ico in pove, kaj je na njej, npr.
To je hruska. Ce ustrezno poimenuje narisano sadje ali zelenjavo, kartico lahko obdrzi, sicer jo mora vrniti na
kupcek. Dejavnost se konca, ko zmanjka vseh kartic. U¢enec, ki zbere najvec kartic, je zmagovalec. Dejavnost
se veckrat ponovi, pri tem pa ucitelj postopoma dodaja nove slicice. Nova poimenovanja sproti predstavi.

Dejavnost lahko izvedemo tudi kot ponovitveno dejavnost ali kot dejavnost za utrjevanje rabe tozilnika. Ob
zakljucku dejavnosti u¢enci povedo, katere sli¢ice imajo, npr. Imam ananas, jagodo in grozdje.

DEJAVNOST 2: KAJ JE V VRECKI?

CILJ: ucenci utrjujejo poimenovanja za sadje in zelenjavo.

Ucitelj pripravi vrecko, v katero da modele sadja in zelenjave, ki jih izdela iz trSega papirja (lahko pripravi tudi
pravo sadje ali zelenjavo). U¢enci dajo roko v vrecko, izberejo eno stvar, in ne da bi jo izvlekli iz vrecke, skusajo
ugotoviti, kaj drzijo v roki, npr. To je jabolko. Potem preverijo, kaj res drzijo, in ¢e so uganili, lahko stvar obdrzijo.
Dejavnost se konca, ko je vrecka prazna. Ucenec, ki zbere najvec sadja ali zelenjave, je zmagovalec.

DEJAVNOST 3: TOMBOLA

CILJ: ucenci utrjujejo poimenovanja za sadje in zelenjavo.

Ucitelj doma pripravi listke za tombolo iz priloge P2 in poleg tega izstrize sliCice posameznega sadja in
zelenjave iz priloge P1. Uéencem razdeli listke za tombolo, slike sadja in zelenjave pa da v vrecko. Iz vrecke
zreba posamezne sliCice in pove poimenovanje, npr. Jabolko., u¢enci pa morajo na svojem listku precrtati
ustrezno slicico, ¢e jo imajo. Zmaga tisti, ki prvi precrta vse sliCice na listku. Dejavnost lahko izvedemo tudi
tako, da slicice iz vrecke Zrebajo ucenci, in sicer tako, da je vsakic na vrsti drug ucenec.
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e Dejavnost lahko izvedemo tako, da imajo vsi listice z istimi slikami (v razliécnem vrstnem redu) ali pa razli¢nimi.
Slednje priporo¢amo takrat, kadar u¢enci nimajo prevelikih tezav s sprejemanjem poraza, sajje zmaga odvisna
tudi od srece.

DEJAVNOST 4: KAJ JETO?

CILJ: ucenci spoznavajo poimenovanja za sadje in zelenjavo, spoznavajo rabo samostalnika in
pridevnika.

e Ucenci poveZejo ustrezne slike med seboj. Na uciteljevo vprasanje: Kaj je to? odgovarjajo, npr. (To je) korenje.
Kasneje lahko uciteljevo vlogo prevzamejo ucenci, ki vajo lahko izvajajo tudi v parih. V nadaljevanju sadeze
pobarvajo z ustrezno barvo in povedo, kak$ne barve so, npr. Krompir je rjav. Jagoda je rdeca. Korenje je oranzno.

DEJAVNOST 5: SADJE IN ZELENJAVA

CILJ: ucenci utrjujejo poimenovanja za sadje in zelenjavo ter spoznavajo pojma sadje in zelenjava.

e Ucenci poimenujejo posamezne slicice na listu, npr. (To je) solata. Slicice izrezejo in jih nalepijo k ustrezni sliki
sadja ali zelenjave. Ucitelj skupaj z uéenci preveri, ali so sli¢ice pravilno razporedili, in jih sprasuje, npr. A je
solata sadje?, u¢enci odgovarjajo: Ja./Ne. U¢enci tudi sami povedo, ali je posamezna stvar sadje ali zelenjava.

DEJAVNOST 6: POISCI VSILJIVCA

CILJ: uéenci utrjujejo poimenovanja za sadje in zelenjavo, utrjujejo pojma sadje in zelenjava,
spoznavajo rabo odlocevalnih vprasan;.

e Ucenci poimenujejo sadje oz. zelenjavo v posamezni vrsti. Nato poiscejo sli¢ico, ki ne sodi v posamezno vrstico,
in jo oznacijo. Ucitelj jih pri tem sprasuje, kaj so oznacili in ali je to sadje ali zelenjava, ucenci pa ustrezno
odgovarijajo. Podrobnejsi opis dejavnosti je v enoti Igrace, dejavnost 6.

DEJAVNOST 7: SADJE, ZELENJAVA IN BARVE

CILJ: ucenci utrjujejo poimenovanja za barve ter sadje in zelenjavo, spoznavajo rabo samostalnika
in pridevnika.

e Ucitelj na eno stran razreda obesi plakate razli¢nih barv (rdeca, oranzna, rumena, zelena, rjava, bela). Pripravi
sli¢ice sadja in zelenjave in jih da v $katlo (izogne se vecbarvnim sadezem). Ucenci se postavijo v vrsto.
Posamezno zrebajo sli¢ico, jo pokazejo drugim in povedo, kaj je na njej, npr. To je jagoda. Ucitelj in drugi ué¢enci
vprasajo, kakdne barve je stvar na sliki, npr. Kaksna je jagoda? Vprasani odgovori, npr. (Jagoda je) rdeca. Sli¢ico
nato nalepi na plakat ustrezne barve. Ko so nalepljene vse sli¢ice, u¢enci ob plakatih povedo, kaj je na njih, npr.
To/Tukaj je jagoda. Jagoda je rdeca.

DEJAVNOST 8: POLAGANJE KARTIC

CILJ: ucenci utrjujejo poimenovanja za barve ter sadje in zelenjavo, utrjujejo rabo samostalnika in
pridevnika.

e  Ucitelj pripravi sli¢ice sadja in zelenjave ter kartice z barvami (rde¢a, oranzna, rumena, zelena, rjava, bela).
Ucenci sedijo v krogu za mizo. Ucitelj na mizo polaga posamezne kartice. Najprej na mizo polozi sliko sadja
oz. zelenjave, u¢enci jo poimenujejo, npr. (To je) banana. Nato ucitelj zraven polozZi sli¢ico barve in vprasa, npr.
Kaksna je banana?, ucenci pa odgovorijo, npr. (Banana je) rumena.

DEJAVNOST 9: KAKSEN JE ...? KAKSNA JE ...2 KAKSNO JE ...?

CILJ: ucenci utrjujejo poimenovanja za barve ter sadje in zelenjavo, spoznavajo rabo samostalnika
in pridevnika.

e Ucenci po ¢rtah dopolnijo sliko sadja oz. zelenjave, ucitelj jih med tem sprasuje, kaj risejo, npr. Kaj je to?, ucenci
pa odgovarijajo, npr. (To je) hruska. Potem po nareku ucitelja pobarvajo posamezno sliko sadja oz. zelenjave
z ustrezno barvo. Pri narekovanju je ucitelj pozoren, da razloc¢no izgovori konc¢nice, npr. FiZol je rjav. Jagoda
je rdeca. Jabolko je zeleno. Ni treba, da ucitelj narekuje po vrsti, saj morajo tako ucenci besedo prepoznati in
na listu poiskati ustrezno sliko. Ko pobarvajo vse slike, ucitelj u¢ence sprasuje, npr. Kaksen je fizol? Kaksna je
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jagoda? Kaksno je jabolko? ucenci pa odgovarjajo (Krompir je) rjav. (Jagoda je) rdeca. (Jabolko je) zeleno.

e Ker uéenci poimenovanja za barve spoznajo v obliki za Zenski spol, jim ujemanje samostalnikov Zenskega
spola in pridevnika obicajno ne dela tezav, npr. Jagoda je rdeca. Pri samostalnikih moskega in srednjega spola
pa naj jih uditelj opozori na spremembo tako, da sam jasno izgovarja primere, npr. Paradiznik je rdec. FiZol je
rjav., uenci pa jih ponavljajo za njim.

e Za utrjevanje ustrezne rabe pridevnika in samostalnika lahko ucitelj pripravi tudi sli¢ice drugih stvari (npr.
$olskih potrebs¢in, obladil ...), ki jih pobarva z enako barvo, npr. zelen flomaster, zelena majica, zeleno jabolko
... S tem u¢encem omogoci, da lazje opazujejo spremembe pri besedah. Potem pa jih predstavi, npr. To je zelen
flomaster. U€enci ponovijo za njim in stvari na slikah tudi samostojno poimenujejo ter povedo, kak$ne so.

DEJAVNOST 10: KOSARA

CILJ: ucenci razumejo besedilo, utrjujejo poimenovanja za sadje in zelenjavo, utrjujejo rabo
tozilnika.
POSNETEK: Mama, kaj imas v kosari?
— Imam solato, imam tudi korenje.
Kaj Se imas?
— Tudi paradiznik in papriko imam.
A imas tudi cvetaco?
— Seveda, tudi cvetaco imam.
Kaj pa cebulo?
- Ne, nimam, imam pa cesen.
Joj, koliko stvari!
e Ucenci poimenujejo sadje in zelenjavo na sli¢icah. Slicice izrezejo in ob poslusanju posnetka izberejo ustrezne

ter jih prilepijo v kosaro. Po poslusanju posnetka ucitelj preveri, ali so u¢enci nalepili ustrezne sli¢ice. Skupaj
Se enkrat ponovijo, kaj ima mama v kosari.

¢ Dejavnost lahko nadgradimo tudi tako, da ucitelj pripravi sli¢ice sadja in zelenjave. Ucitelj prevzame vlogo
prodajalca, u€enci pa kupcev. Vsak ucenec pristopi k ucitelju in ga prosi za sadje oz. zelenjavo, ki bi jo rad
kupil: Rad bi lubenico./A lahko dobim papriko, prosim? Ucitelj mu da sli¢ico in odgovori: Seveda, izvoli., u¢enec pa
se zahvali: Hvala. in sli¢ico prilepi v koSaro. Vsak naj kupi nekaj stvari. Na koncu u¢enci povedo, kaj imajo, npr.
Imam Spinaco, solato, grozdje, krompir, lubenico in papriko.

e Pritej dejavnosti izberemo poimenovanja sadja in zelenjave, ki jih v navedenih frazah uporabljamo v edninski
obliki (npr. ananas, grozdje, kivi, paradiznik, solata ...).

DEJAVNOST 11: RAZVRSCANJE PO SPOLU

CILJ: uc¢enci spoznavajo druzljivost besed po spolu.

o Gl. opis dejavnosti v poglavju Skupne dejavnosti, dejavnost 8.
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9 HRANA IN PIJACA

BESEDISCE SPORAZUMEVALNI VZORCI SLOVNICNI VZORCI
HRANA e Kajjeto? - Sladoled. e rabaimenovalnika

¢okolada, jajce, jogurt, juha, kruh, e Kajje za kosilo? — Pica. e raba tozilnika

marmelada, maslo, med, meso, e Ajecajpijaca? - Ja. e raba odlocevalnih vprasanj
palacinka, pica, salama, sendvic, sir, e Jem sendvic. e raba dopolnjevalnih vprasan;j

sladoled, torta

PIJACA

¢aj, kakav, kava, limonada, mleko, sok,

voda

jesti, piti

@e

KRIZ KRAZ

e Pijem sok.

e Babicajé torto.

e Mama pije vodo.

e Lacensem.

o Zejen sem.

e Rad bi sok, prosim.

e Dober tek!

e Na zdravje!

e Aimas rad kakav? - Ja.

e Radaimam torto.

e Moja najljubsa hrana je juha.
e Moja najljubsa pijaca je voda.

SLOVAR

POSNETEK: kruh, sir, salama, sendvié, jogurt, maslo, jajce, pica, juha, meso, palac¢inka, marmelada, med,
torta, sladoled, ¢okolada
voda, sok, mleko, limonada, kava, c¢aj, kakav

DEJAVNOST 1: PARI

CILJ: uc¢enci spoznavajo in utrjujejo poimenovanja za hrano in pijaco.

Ucitelj pripravi dva kompleta slic¢ic. Ucencem predstavi poimenovanja tako, da sli¢ice polaga na mizo in
poimenuje hrano ali pijaco, ki je ponazorjena na njih. U¢enci poimenovanja ponovijo za njim. Najprej na ta nacin
polozi en komplet kartic, nato pa Se drugega. Nato ucitelj vsakemu ucencu razdeli nekaj slicic, pri tem pazi, da
posamezen uéenec nima para enakih sli¢ic. Potem uéitelj kli¢e poimenovanja, npr. Cokolada., u¢enca, ki imata
ustrezno slicico, pa jo morata ¢im hitreje dvigniti. Drugi u¢enci pri tem preverjajo, ali sta dvignjeni enaki slicici.
Ko ucitelj presodi, da u¢enci nimajo vec€ tezav s prepoznavanjem svojega kompleta sli¢ic, ga predajo sosedu na
levi in dejavnost ponovijo z novim, sosedovim kompletom.

Ko uéenci prepoznavajo poimenovanja, naj ob dvigovanju kartic stvari, narisane na njih, tudi sami poimenujejo.
Ucitelj naj na zacetku besedisce omeji na nekaj besed, pri ponavljanju dejavnosti pa naj postopoma dodaja
nove sli¢ice oz. besede. Ko ucenci ze poznajo poimenovanja, lahko igro uporabi kot ponovitveno dejavnost in
izbere predvsem poimenovanja, ki u¢encem delajo tezave.

Ob zakljucku dejavnosti ucenci resijo DL1 — poveZejo pare in povedo, kaj je na sliki. Ucitelj lahko dejavnost

izvede tudi tako, da u¢enciilustracije prekrijejo z listom papirja in skuSajo ugotoviti, katero hrano predstavljajo
fotografije.

DEJAVNOST 2: KAJ JE ZA KOSILO?

CILJ: ucenci utrjujejo poimenovanja za hrano in pijaco, spoznavajo vzorec Kaj je za kosilo?

Ucitelj pripravi slicice. Ucenci sedijo v krogu. Na sredini kroga je kupcek sli¢ic, obrnjenih narobe. Posameznik
izzreba sliico, drugi ga vprasajo: Kaj je za kosilo? On odgovori, npr. (Za kosilo je) juha.

Ucenci lahko sprasujejo tudi, kaj je za zajtrk, malico ali vecerjo. Ucitelj lahko skupaj z ué¢enci pred zacetkom
igre izbere hrano in pijaco, ki je tipi¢cna za posamezen obrok.
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DEJAVNOST 3: HRANA IN PIJACA

CILJ: u€enci utrjujejo poimenovanja za hrano in pijaco ter spoznavajo nadpomenki hrana in pijaca.

e Ucenci poimenujejo posamezne sli¢ice na listu, npr. (To je) ¢aj. Sli¢ice izreZejo in jih nalepijo k ustrezni sliki
hrane ali pijace. Ucitelj skupaj z ucenci preveri, ali so pravilno razporedili sli¢ice in jih sprasuje, npr. A je ¢aj
pijaca?, ucenci odgovarjajo: Ja./Ne. U¢enci tudi sami povedo, ali je posamezna stvar hrana ali pijaca.

DEJAVNOST 4: KAJ JE ...2 KAJ PIJE ...

CILJ: u€enci spoznavajo rabo tozilnika ob glagolih jesti in piti.

e Dejavnost je dvodelna: ob prvem listu u¢enci spoznavajo glagol jesti, ob drugem pa glagol piti. U¢itelj naj najprej
ucencem predstavi enega od teh glagolov in z u¢enci utrdi njegovo rabo, $ele nato naj preide na naslednjega.

e Ucenci ob delovnem listu ponovijo poimenovanja za druzinske ¢lane. Z razliénimi barvami pobarvajo ¢rte od
osebe do slike hrane oz. pijace in tako ugotavljajo, kaj jé oz. pije posamezna oseba. Povedo, kaj kdo jé oz. pije,
npr. Oce jé ¢okolado./Oce pije ¢aj. UCitelj je pozoren na rabo ustreznih kon¢énic, zlasti pri samostalnikih zenskega
spola.

o Dejavnost lahko izvedemo tudi tako, da ucitelj pripravi kocko s sli¢icami hrane ali pijace. Poleg tega pa pripravi
$e kocko, na kateri so slike druzinskih ¢lanov (gl. P2 pri temi DruZina). Vsak ucenec hkrati vrze obe kocki in
glede na to, kaj se pokaze, pove stavek, npr. Mama jé pico.

DEJAVNOST 5: KAJ JE SLON JAKA? KAJ PIJE SLON JAKA?

CILJ: ucenci razumejo besedilo.

POSNETEK:  Jaka, kaj jes? — Jem kruh.
Kaj pa se jes? - Jem marmelado.
Kaj jes zdaj? - Jem torto.
Kaj jes, Jaka? — Jem sladoled, njam.

Kaj pijes, Jaka? — Pijem vodo.
Kaj pijes? — Pijem limonado.
Kaj pijes? — Sok.
Jaka, kaj pijes? — Pijem kakav.
Ucenci poimenujejo hrano oz. pijaco na sli¢icah. Sli¢ice izrezejo in ob posluSanju posnetka izberejo ustrezne ter

jih prilepijo poleg slona, ki jé oz. pije. Po poslu$anju posnetka ucitelj preveri, ali so ucenci nalepili ustrezne slicice.
Skupaj Se enkrat ponovijo, kaj jé in kaj pije slon Jaka. UcCitelj je pri tem pozoren na ustrezno rabo tozilnika.

DEJAVNOST 6: KAJ JEM(0)? KAJ PIJEM(0)?
CILJ: ucenci utrjujejo rabo tozilnika ob glagolih jesti in piti.

e Ucenci poimenujejo posamezne sli¢ice na listu, npr. (To je) torta., nato pa jih povezZejo s sliko ustreznega glagola
in povedo, kaj jejo in kaj pijejo, npr. Pijem(o) vodo. Jem(o) kruh.

DEJAVNOST 7: RAD/RADA BI ..., PROSIM.

CILJ: ucenci utrjujejo rabo tozilnika.

e Ucenci sedijo v krogu. U¢itelj na sredino kroga polaga sli¢ice, u¢enci pa jih poimenujejo. Ko so polozene vse
slicice, ucenec, ki zacne igro, svojemu sosedu pove, kaj bi rad, npr. (Rad bi) juho, prosim. Sosed izmed slicic
izbere ustrezno in mu jo da, nato naslednjemu sosedu pove, kaj bi rad. Ko so pobrane vse sli¢ice, u¢enci
povedo, kaj imajo, npr. Imam sladoled., in jih ponovno polozijo na sredino kroga.

e Igrolahko nadgradimo z vzorcema Zejen sem. in La¢en sem, npr. Zejen sem. Rad bi sok, prosim./Lacna sem. Rada
bi kruh, prosim. Kasneje lahko dodamo Se vzorca Dober tek! in Na zdravje!, ki ju govorijo vsi v krogu, ko ucenec
dobi Zeleno kartico, npr. Zejen sem. Rad bi sok, prosim. — Na zdravje!/Lacna sem. Rada bi kruh, prosim. - Dober tek!
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DEJAVNOST 8: MARKO JE LACEN. ANA JE ZEJNA.
CILJ: u€enci razumejo besedilo.
POSNETEK:  Marko je lacen.

— Joj, kako sem lacen. Rad bi jedel pico, mmm ... veliko pico. Ali pa kruh in sir. Joj, sem lacen.
Rad bi jedel palacinko in marmelado.

Ana je Zejna.
- Zejna sem. Rada bi pila vodo. Tako sem Zejna. Rada bi pila sok ali pa ¢aj. In limonado bi pila.

e Ucenci poslusajo, kaj bi rad jedel Marko in kaj bi pila Ana, in glede na besedilo obkrozijo ustrezne slicice. Po
poslusanju posameznega posnetka ucitelj preveri, ali so obkrozili ustrezne sli¢ice. Skupaj Se enkrat ponovijo,
kaj bi rad jedel Marko in kaj bi pila Ana. Ucitelj je pri tem pozoren na ustrezno rabo tozilnika.

DEJAVNOST 9: LACNE IN ZEJNE ZIVALI

CILJ: ucenciutrjujejo rabo tozilnika in poimenovanja za zelenjavo ter spoznajo nova poimenovanja

za zivali.

e Ucenci poiscejo pot zivali skozi labirint do zanje tipicne hrane ali pijace in povedo, kaj jejo ali pijejo, npr. Kamela
pije vodo.

DEJAVNOST 10: KAJ IMA RAD MARKO? KAJ IMA RADA ANA?

CILJ: ucenci razumejo besedilo.

POSNETEK: Marko, kaj imas$ rad?
— Rad imam kruh. Rad imam salamo in sir. Rad imam limonado.

Ana, kaj imas rada?
— Rada imam jogurt. Rada imam pico. Rada imam kakav. Rada imam tudi ¢aj. In seveda —
rada imam sladoled!

e Ucenci poslusajo, kaj imata rada Marko in Ana, in glede na besedilo obkrozijo ustrezne sli¢ice. Po poslusanju
posameznega posnetka ucitelj preveri, ali so obkrozZili ustrezne slicice. Skupaj Se enkrat ponovijo, kaj imata
rada Marko in Ana. Ucitelj je pri tem pozoren na ustrezno rabo tozilnika in prislova rad/rada.

DEJAVNOST 11: RAD/RADA IMAM ...

CILJ: uéenci povedo, kaj imajo radi, kaj radi jejo ali pijejo.

e Ucenci na listu oznacijo hrano in pijaco, ki jo imajo radi, tako da pobarvajo simbol pod sli¢ico. Potem poroc¢ajo,
npr. Rad imam sladoled. Rad jem pico. Rad pijem mleko. UCitelj je pri tem pozoren na ustrezno rabo tozilnika in
prislova rad/rada ter na rabo glagolov jesti in piti. Poimenovanja so na listu urejena tako, da so samostalniki
istega spola postavljeni skupaj, tako ucitelj lazje opozori na rabo ustrezne koncnice - srednji dve vrsti, v katerih
se koncnica spremeni, lahko uéenci tudi dodatno oznacijo, sli¢ice npr. obkrozijo z rdeco barvo.

e V nadaljevanju lahko ucitelj u¢ence sprasuje, npr. Ali imas rad sladoled?, ucenci odgovarjajo: Ja./Ne. Kasneje
uc€enci na tak nacin sprasujejo druge ucence v skupini ali pa dejavnost izvedejo v parih. Kot ponovitveno
dejavnost lahko ucitelj pripravi podobne anketne liste tudi z drugimi sli¢icami hrane in pijace ter tudi sadja in
zelenjave.

e Igro lahko izvedemo tudi drugace. U¢enci se postavijo v krog. Ucitelj u¢ence sprasuje z naslednjim vzorcem:
Kdo ima rad sladoled? Ucenci, ki imajo radi sladoled, zamenjajo prostor. Dejavnost lahko otezimo tako, da je
sprasevalec (najprej ucitelj) na sredini, torej eno mesto v krogu manjka. Sprasevalec poskusa ¢im prej priti
nazaj v krog, to pa lahko naredi tako, da med menjavanjem ucencev zasede enega od praznih prostorov, na
sredino kroga pa gre ucenec, ki je ostal brez prostora. Zdaj ima vlogo sprasevalca ta ucenec.

e Ucenci lahko pripravijo plakat in sli¢ice najljubse hrane, pijace, pa tudi sadja in zelenjave nalepijo poleg
smeskota. Potem pa povedo, kaj imajo radi. U¢enci, ki znajo pisati, to lahko zapiSejo na hrbtno stran lista: Moja
najljubsa hrana je ... Moja najljubsa pijaca je ...
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DEJAVNOST 12: LISICA, KAJ RADA JES?

CILJ: ucenci utrjujejo poimenovanja za hrano in rabo tozilnika ob glagolu jesti.

e Med ucencidolo¢imo lisico, drugi so kokosi. V prostoru dolo¢imo tudi kokosnjak, kamor se kokosi lahko skrijejo.
Kokosi stojijo blizu lisice in jo sprasujejo: Lisica, kaj rada jes? Ta pa odgovarja: Sir. Kruh. ... Ko odgovori: Kokosi.,
morajo te zbeZati in se skriti v kokosnjak. Kokos, ki jo lisica ujame, poje. Ko polovi vse, se igra zakljuci.

“P3t  DEJAVNOST 13: V TRGOVINI
CILJ: ucenci utrjujejo poimenovanja za hrano in pijaco in sprasujejo po Zelenem predmetu,
povedo, kaj Zelijo oz. potrebujejo, utrjujejo rabo tozilnika.

e Dejavnostizvedemo s pomocjo priloge P3. Ucitelj doma pripravi nakupovalne listke in izstrize sli¢ice posamezne
hrane in pijace. Pripravi naj dovolj gradiva, da bo lahko igro po potrebi veckrat ponovil oz. jo veckrat izvedel s
hitrejSimi ucenci. U¢itelj je prodajalec, u¢encipa kupci. Vsak u¢enec dobi en nakupovalnilistek. Na nakupovalnem
listku oz. v tabeli ima senc¢eno narisano hrano ali pijaco, ki jo mora kupiti. Pristopi k ucitelju in ga prosi za Zeleno
stvar, npr. Ali imate maslo? Ucitelj mu da slic¢ico predmeta in rece: Ja, seveda. Izvoli.,, U¢enec se zahvali: Hvala.
Nato slic¢ico prilepi na nakupovalni listek na ustrezno mesto in se zopet postavi v vrsto. Igra se konca, ko vsi
vse kupijo. Na koncu povedo, kaj imajo, npr. Imam torto, jogurt, maslo, kruh.... Med kupovanjem lahko prilepljene
predmete tudi pobarvajo.

DEJAVNOST 14: RAZVRSCANJE PO SPOLU

CILJ: ucenci spoznavajo druzljivost besed po spolu.

PP e Gl. opis dejavnosti v poglavju Skupne dejavnosti, dejavnost 8.
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10 OBLACILA

BESEDISCE SPORAZUMEVALNI VZORCI SLOVNICNI VZORCI

bunda, copat (copati), Cevelj (Eevlji), e Kajje to? - Pulover. e rabaimenovalnika

hlace, kapa, kopalke, kratke hlace, e Toje pulover. e raba tozilnika

krilo, majica, nogavica (nogavice), e Kaksna je majica? - Zelena. e ujemanje pridevnika in
obleka, ocala, pulover, rokavica e Majica je zelena. samostalnika

(rokavice), superga (superge), sal e Majaima rumeno majico. e raba dopolnjevalnih vprasanj

imeti, nositi

DLl

86

e Kaksno krilo ima Maja? — Modro.
e Ona nosi zeleno krilo.
e Rada nosim krilo.

SLOVAR

POSNETEK: majica, pulover, obleka, bunda, hlace, kratke hlace, krilo, kopalke, copat, ¢evelj, superga, oéala,
rokavica, sal, kapa, nogavica

DEJAVNOST 1: OBLACILA

CILJ: ucenci spoznavajo poimenovanja za oblacila.

Ucitelj prinese vrv, kosaro za perilo in oblacila. Iz koSare jemlje posamezna oblacila in sprasuje: Kaj je to?
Skupaj z u€enci poimenujejo oblacila in jih obeSajo na vrv. Oblacila poberejo z vrvi. Potem ucitelj narekuje
ucencem, katero oblacilo naj poiscejo in ga obesijo.

Namesto oblacil lahko ucitelj uporabi slicice iz priloge P1.

DEJAVNOST 2: PIKE

CILJ: ucenci utrjujejo poimenovanja za oblacila in poimenovanja za stevilke ali barve.

Ucitelj pripravi kartice s slikami razli¢nih oblacil. Na hrbtno stran vsake kartice narise razlicno Stevilo pik:
eno, dve, tri ... Ucencem ob slikah predstavi poimenovanja za oblacila. Kartice razporedi v vrsto in jih obrne s
sliko oblacila navzdol. Uéenci se postavijo v vrsto nekaj korakov stran od kartic. Ucitelj vsakemu pove, katero
kartico s pikami naj pogleda, npr. Tri. U¢enec gre do kartic, poiSce tisto z ustreznim Stevilom pik, jo obrne, si
zapomni, kaj je na sliki, in pove ucitelju, katero oblacilo je pod pikami, npr. Majica.

Kartice in s tem slike oblacil lahko ucitelj med igro zamenja. Kartic naj ne bo preve¢ (med pet in deset). Prav
tako naj ucitelj Stevilo pik prilagodi starosti ucencev. Na enak nacin lahko ucitelj hrbtno stran kartic zaznamuje
z razli¢nimi barvami. Poimenuje barvo, u¢enec to barvo poisce, jo poimenuje tudi sam, npr. Rumena., kartico
obrne in nato poimenuje Se oblacdilo na drugi strani, npr. Majica., lahko pa oboje poveze v stavek, npr. Majica
je rumena., Ce so se seveda ucenci s tem vzorcem seznanili Ze prej (npr. ob drugih temabh ali po dejavnosti 4).

DEJAVNOST 3: KAJ VISI NA VRVI?

CILJ: u¢enci razumejo besedilo.
POSNETEK:  Kaj visi na vrvi?

— Na vrvi visi krilo. Na vrvi visi tudi sal. Na vrvi je rokavica. Na vrvi visi majica.
Na vrvi je pulover. Na vrvi je tudi nogavica.

Ucenci izrezejo slicice oblacil. Ucitelj ob tem preverja, ali poznajo poimenovanja oblacil, in jih sprasuje, npr. Kaj
je to?/A je to majica? U¢enci poslusajo posnetek in glede na besedilo nalepijo ustrezne slicice na delovni list. Po
poslusanju posnetka ucitelj preveri, ali so u¢enci nalepili ustrezne sli¢ice. Skupaj Se enkrat ponovijo, kaj visi
na vrvi.

Obtemdelovnem listu lahko uciteljuc¢ence navaja ali z njimi utrjuje tudiustrezno rabo pridevnikain samostalnika
v imenovalniku, saj so oblacila razlicnih barv. Tako jih lahko pred dejavnostjo ali med izrezovanjem slicic
sprasuje, npr. Kaksen je pulover? Kaksna je majica? Kaksno je krilo?, ucenci pa odgovarjajo.
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DEJAVNOST 4: KAKSEN JE ...2 KAKSNA JE ...2 KAKSNO JE ...?

CILJ: ucenci spoznavajo rabo pridevnika ob samostalniku v imenovalniku.

Ucitelj pripravi sli¢ice oblacil in jih pobarva z razli¢nimi barvami. Uéenci sedijo v krogu. Kupcek sli¢ic postavi
na sredino, obrnjenega s slicicami navzdol. Vsak u¢enec vzame eno kartico. Pokaze jo skupini in vprasa: Kaj je
to? U¢enci skupaj odgovorijo, npr. (To je) majica. Potem vprasa, kaksna je stvar na sliki, npr. Kaksna je majica?,
drugi pa odgovorijo, npr. (Majica je) rumena.

Ucitelj naj najprej izbere slicice trostevilskih samostalnikov, Sele kasneje naj doda mnozinske in tiste, ki jih po
navadi rabimo v mnozini.

Dejavnost lahko izvedemo tako, da ucitelj pripravi kocko s slicicami oblacil, ki jih pobarva. Vsak u¢enec vrze
kocko in glede na to, kaj se pokaze, pove stavek, npr. Majica je rumena.

DEJAVNOST 5: OBESAMO OBLACILA

CILJ: ucenci utrjujejo poimenovanja za oblacila, spoznavajo rabo tozilnika.

Ucence razdelimo v dve skupini. Za vsako pripravimo Skatlo s sli¢icami oblacil in vrv, na katero bodo lahko
pripenjali oz. obesali oblacila. Ucitelj narekuje, kaj morajo ucenci obesiti, npr. Obesimo majico. Uéenci po
nareku obesajo oblacila. Zmaga tista skupina, ki veckrat obesi pravilno oblacilo. Dejavnost lahko izvedemo
tudi s pravimi oblacili.

DEJAVNOST 6: SLICICE

CILJ: ucenci spoznavajo rabo pridevnika ob samostalniku v imenovalniku in tozilniku.

Ucitelj pripravi ve¢ kompletov sli¢ic oblacil. Vsak komplet sli¢ic pobarva s svojo barvo. U¢enci sedijo v krogu.
Ucitelj najprej ob ¢rno-belih sli¢icah uéencem predstavi poimenovanja oblacil, npr. To je majica. To je sal.
Sli¢ice polaga na mizo v eno vrsto. Postopek nekajkrat ponovi, da se u€enci seznanijo s poimenovanji. Zatem k
ustreznim ¢rno-belim karticam dodaja barvne slic¢ice oblacil in pove, kaj je na sliki, npr. To je rumena majica./
Majica je rumena. Pri tem pozorno izgovarja konénice. Ko so poloZene vse kartice, ucencem narekuje, katero
kartico naj vzamejo, npr. Maja, kje je zelena majica?/Maja, vzemi zeleno majico. Ucenec poiSce ustrezno kartico
in jo vzame. Ko so pobrane vse kartice, ucitelj dejavnost nadaljuje tako, da sprasuje po posameznem oblacilu,
npr. Kdo ima rdeco majico? Tisti, ki ima ustrezno oblacilo, ga mora vrniti na mizo. U¢enci naj istovrstna oblacila
postavljajo skupaj.

Ce utitelj Zeli utrjevati samo poimenovanja za oblaéila, lahko na mizo mesano razporedi sli¢ice oblaéil in
navodilo priredi v npr. Pois¢i(mo) majico., u¢enci pa poiséejo vse sli¢ice z ustreznim oblacilom.

Podobno dejavnost lahko ucitelj izvede tudi z drugim besedisc¢em, npr. s Solskimi potrebscinami ali predmeti
v prostoru. Pri izbiri barv za posamezno stvar naj bo pozoren, da z u¢enci najprej utrdi rabo »pravilnega«
ujemanja, npr. (To je) zelen pulover., (To je) modra majica., (To je) rumeno krilo. Ko ué¢enci s tem nimajo vec tezav,
uvede tudi pridevnike, pri katerih za c, ¢, z, §, j prihaja do premene o v e, npr. rdece krilo.

DEJAVNOST 7: POIMENUJ IN POISCI

CILJ: ucenci utrjujejo rabo tozilnika.

Ucenci sedijo v krogu. Ucitelj ima v roki sli¢ice razli¢nih oblacil. Drzi jih tako, da ucenci sli¢ic ne vidijo. Izbere
taka oblacila, ki jih imajo ucenci tisti dan na sebi. Ko ucitelj pokaze sli¢ico, jo morajo uéenci poimenovati,
npr. (To je) krilo. Prvi, ki sli¢ico ustrezno poimenuje, mora poiskati, kdo ima to oblacilo na sebi. Potem skupaj
povedo, npr. Maja ima krilo. U¢enci lahko pritem le povedo, kdo ima to oblacilo, lahko pa jih uditelj sprasuje tudi,
kaksno je to oblacilo, in u¢enci odgovorijo, npr. Kaksno krilo ima Maja? — Modro.

Dejavnost lahko izvedemo tudi z igro domine. Ucitelj iz priloge P3 pripravi domine. U¢encem jih razdeli, da vsak
dobi najmanj eno. Najbolje je, da igro zacne ucitelj, ki poimenuje predmet na desni strani domine, npr. (To je)
majica. U¢enec, ki ima iskano oblacilo, oblacilo poimenuje, npr. (To je) majica., in domino polozi na mizo tako, da
se sliki ujemata. Potem poimenuje tudi oblacilo, ki Se potrebuje par, npr. Pulover., in u¢enec, ki ima poimenovano
oblatilo, se mora odzvati ter igro nadaljevati. Ce Zelimo z uéenci utrjevati rabo tozilnika, lahko igro izvedemo
tako, da ob iskanju ustrezne sli¢ice uc¢enci odigrajo dialog. Igro naj za¢ne ucitelj in poimenuje predmet na desni
strani domine ter vprasa, kdo ga ima, npr. To je majica. Kdo ima majico?, uéenec, ki ima iskano oblacilo, odgovori,
npr. Jaz imam majico., in domino polozi na mizo. Potem poimenuje oblacilo na slicici, ki $e nima para, in vprasa,
kdo ga ima, npr. To je pulover. Kdo ima pulover? U¢enec, ki ga ima, se mora odzvati in igro nadaljevati.
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DEJAVNOST 8: ZIMSKA IN POLETNA OBLACILA

CILJ: ucenci utrjujejo poimenovanja za oblacila in rabo tozilnika, spoznavajo ¢asovna izraza
pozimi in poleti.

Ucenci z razlicnima barvama povezejo sliko, ki predstavlja letni ¢as, in oblacila, ki jih po navadi oblecemo
takrat. Ucitelj jih sprasuje: Kaj nosimo pozimi? in Kaj nosimo poleti? Uéenci povedo: Pozimi nosimo kapo, sal ...
Poleti nosimo kratke hlace ...

Dejavnost lahko izvedemo tudi tako, da otrokom prinesemo revije ali kataloge s slikami razlicnih moskih,
zenskih in otroskih oblacil. U¢enci izberejo in izstrizejo ¢im vec razli¢nih oblacil. Sli¢ice lahko pripravi tudi
ucitelj. Ucitelj pripravi vecji plakat in ga razdeli na dva dela. Na eno polovico narise snezinko kot simbol za
zimo, na drugo pa narise sonce kot simbol za poletje. UCenci se postavijo v krog. Vse sli¢ice dajo na sredino
kroga in jih skupaj pregledajo ter poimenujejo, npr. To je majica. To so kratke hlace. U¢itelj vsakemu uéencu
razdeli dve ali tri slicice. Nato vsak poimenuje eno od oblacil, ki jih ima, npr. To je majica., ugotovi, ali ga nosimo
pozimi ali poleti, in ga prilepi na ustrezno polovico plakata.

Kaj nosimo pozimi in kaj poleti, lahko spoznavamo tudi tako, da ucitelj pripravi slicice oblacil. Ucenci sedijo
v krogu, ucitelj na sredino polozZi nekaj sli¢ic zimskih oblacil in eno poletno ali pa obratno. Uéenci morajo
ugotoviti, katero oblacilo ne spada v skupino, in ga poimenovati.

DEJAVNOST 9: KAJ NOSI FANT? KAJ NOSI PUNCA?

CILJ: ucenci utrjujejo rabo tozilnika, spoznavajo glagol nositi.

Ucenci z razli¢nima barvama povezejo sliko oblacila in sliko fanta ali punce. Potem povedo, kaj nosita, npr. Fant
nosi hlace. Punca nosi krilo.

Ucenci povedo, kaj radi nosijo, npr. Rada nosim obleko. Tisti, ki Ze znajo pisati, to zapiSejo na hrbtno stran
delovnega lista.

DEJAVNOST 10: OBLECI PUNCO IN FANTA

CILJ: ucenciutrjujejo poimenovanja za oblacilain rabo pridevnika ob samostalniku vimenovalniku
in tozilniku.

Ucenci po nareku pobarvajo slike posameznih oblacil na listu. Ucitelj narekuje, npr. Pulover je rumen. Majica je
rdeca. Ko so vse slike pobarvane, u¢ence vprasa, npr. Kaksen je pulover? Ucenci odgovarjajo, npr. (Pulover je)
rumen. Sli¢ice ucenci izrezejo in jih po nareku ucitelja nalepijo na fanta ali punco, npr. Fant ima modro majico.
Na sebi ima rjave hlace ... Potem uéenci tudi sami povedo, kaj imata obleceno fant in punca.

Dejavnost lahko izvedemo tudi tako, da ucenci sami pobarvajo oblacila in po Zelji oblecejo figuri, potem pa
povedo, kaj imata oble¢eno. Cas, ko u¢enci barvajo in strizejo, uéitelj uporabi za individualni pogovor z njimi.
Sprasuje jih, kaj barvajo, katero barvico imajo, katero oblacilo jim je vsec.

Dejavnost lahko nadgradimo tako, da ucitelj izdela vecjo figuro decka in deklice brez oblacil ter ju pritrdi na
steno ucilnice. Uéenci iz papirja izrezejo razlicna oblacila, za katere modele pripravi ucitelj ali pa si pri tem
pomaga s povecanim delovnim listom DL4. Vsak dan oblacila lahko zamenjamo. Na tak nacin ué¢enci vzporedno
spoznavajo zenska in moska oblacila pa tudi zimska oz. poletna.

DEJAVNOST 11: KAJ SPADA SKUPAJ?

CILJ: u€enci spoznavajo mnozinske oblike poimenovanj za oblacila, po navadi rabljena v paru.

Ucenci izrezejo sli¢ice. Na delovnem listu sli¢icam poiSéejo ustrezen par in jih prilepijo zraven. Povedo, kaj je
na sliki, npr. To je ¢evelj., To so cevlji.

Ce utitelj presodi, da bi bilo to za uéence $e pretezko, to dejavnost izpusti ali pa jo izvede kasneje (gl. tudi
dejavnost 7 pri temi Solske potreb&éine).
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DEJAVNOST 12: OMARA

CILJ: ucenci razumejo besedilo.

POSNETEK: Kaj damo v omaro?
-V omaro damo hlace. V omaro pospravimo tudi kratke hlace. V omaro damo kopalke.
V omaro pospravimo rokavice. V omaro damo kapo. V omaro pospravimo krilo. V omaro
damo obleko.

— Na obesalnik obesimo bundo. V predal pospravimo nogavice. Na prvo polico damo majico.
Na drugo polico pospravimo pulover. Na tretjo polico pospravimo sal. Na omaro damo cevlje.
Na omaro damo tudi superge. Pod omaro pospravimo copate.
e Ucenciposlusajo posnetekin glede na besedilo na delovni list nalepijo ustrezne sli¢ice. Po posluSanju posnetka
ucitelj preveri, ali so nalepili ustrezne slicice. Skupaj Se enkrat ponovijo, kaj je v omari.

e Ucitelj naj presodi, kateri posnetek bodo ucenci poslusali. Pred posluSanjem zahtevnejSega posnetka naj
ucence seznani z morebiti novim besedis¢em, ki se pojavlja v njem.

e Ob sli¢icah pri tej dejavnosti lahko utrjujemo tudi rabo pridevnika ob samostalniku, saj so oblacila razli¢nih
barv. Dejavnost lahko izvedemo tudi kot ponovitveno dejavnost ob temi Hisa.
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BESEDISCE SPORAZUMEVALNI VZORCI SLOVNICNI VZORCI
hisa, kopalnica, kuhinja, lu¢, miza, o Kajje to? - (To je) hisa. e rabaimenovalnika
okno, omara, postelja, soba, stol, e Ajetohisa? - Ja, (je)./Ne, (ni). e ujemanje pridevnika in
stopnice, stranisce, telefon, televizija, e Stoljerdec. samostalnika
vrata e Rdec in moder stol. e rabaveznikain

e Imam rdec stol. e raba odlocevalnih vprasanj
pritli¢je, prvo nadstropje, drugo o Kajje tukaj? — Tukaj je kuhinja. e raba dopolnjevalnih vprasan;j
nadstropje e Toje kuhinja. Tukaj kuham. e raba tozilnika

e Kam da$ Z0go? - Zogo dam na e raba tozilnika za izrazanje smeri
zgoraj, spodaj, na levi, na desni stol. e raba predlogov v, na, pod, nad,

med, za

imeti, kuhati, lulati, umivati se, spati e raba glagola v sedanjiku ednine

Pri temi HiSa uéenci spoznavajo poimenovanja za pohistvo in prostore v hisi. U¢itelj se lahko obravnave loti postopno, kot si
sledijo delovni listi, ali pa vse novo besedisce predstavi hkrati. Pozoren naj bo na to, da je na slovarskem listu izpostavljeno
oboje, zato naj ga pri pouku uporabi takrat, ko Zeli povezati obe podtemi. Ob novem besedis¢u ucenci ponovijo tudi poimenovanja
za dejavnosti — povedo, kaj delajo v posameznem prostoru - in se ucijo, kako izrazati smer.

DL

o

KRIZ KRAZ

SLOVAR

POSNETEK: hisa, soba, kuhinja, kopalnica, stranis¢e, stopnice, okno, vrata, stol, miza, omara, postelja, lu¢,
telefon, televizija

DEJAVNOST 1: KAJ JE TO?

CILJ: ucenci spoznavajo poimenovanja za pohistvo, predmete in prostore v hisi.

Ucitelj pripravi toliko kompletov slicic, kolikor je u¢enceyv, in Se enega zase. Pri tem se lahko glede na zmoznost
ucencev omeji na posamezno skupino besedi$¢a (npr. samo na pohistvo ali samo na prostore v hisi) ali pa
besedisce celotne teme obravnava skupaj, kot je to predstavljeno na naslovnici in v slovarju enote. Ucitelj in
ucenci sedijo v krogu. Ucitelj najprej svoje sli¢ice eno za drugo polaga na mizo in poimenuje stvari na njih, npr.
(To je) hisa., uenci poimenovanje ponovijo za njim. Potem pobira sli¢ice in pri tem zopet poimenuje stvari na
njih, u¢enci pa ponavljajo za njim. V nadaljevanju da vsakemu u¢encu en komplet slic¢ic. Glasno rece, npr. (To je)
hisa., in sli¢ico polozi na sredino kroga. Vsak u¢enec mora med svojimi slicicami poiskati ustrezno, jo poloziti
na mizo in poimenovati, npr. (To je) hisa. Ta del dejavnosti izvedemo veckrat in vedno hitreje. Potem vlogo
ucitelja prevzamejo ucenci. Vsak da na sredino eno sli¢ico in jo poimenuje, drugi jo poiScejo, dajo na sredino in
ponovijo poimenovanje. Na koncu vsak posamezno polaga sli¢ice na mizo in glasno poimenuje stvari na njih.

DEJAVNOST 2: CUDNA HISA

CILJ: ucenci utrjujejo poimenovanja za predmete v hisi, utrjujejo stetje.

Ucenci si ogledajo sliko, na kateri so na neobicajnih mestih kot del hise skriti predmeti (lu¢, miza, omara,
postelja, stol, televizija), jih pois¢ejo, pobarvajo in poimenujejo.

Ucence naucimo izStevanko Ena bela hisica — ucenci prestejejo okna na hisi na DL1, nato nadaljujejo z igro —
posedejo se v krog in dajo roke na mizo. Ucitelj ob izStevanki Steje po prstih u¢encev. Pri verzu Pa povej stevilo
ti. mora ucenec, pri katerem se ucitelj ustavi, povedati Stevilko, ucitelj Steje, in ko presteje prste do te Stevilke,
mora ta otrok prst skriti. Igra se konca, ko vsi u€enci skrijejo vse prste.

POSNETEK: ENA BELA HISICA

(ljudska izstevanka)

Ena bela hisica,
kol’ko oken pa ima?
Ena, dve, tri -

pa povej stevilo ti.
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DEJAVNOST 3: POVEZI PARE
CILJ: u€enci utrjujejo poimenovanja za predmete v hisi in barve, utrjujejo rabo samostalnika in
pridevnika, utrjujejo rabo veznika in.
e Ucenci s ¢rtami povezejo enake predmete in jih pobarvajo z razlicnimi barvami. Povedo, kako so predmete

pobarvali, npr. Stol je rdec. Nato povezane pare Se enkrat poimenujejo tako, da rabijo veznik in, npr. Rdec in
moder stol.

DEJAVNOST 4: TOMBOLA

CILJ: ucenci utrjujejo poimenovanja za predmete in prostore v hisi.

e Ucitelj pripravi listke za tombolo iz priloge P2 in jih razdeli u¢encem. Kli¢e poimenovanja za predmete oz.
prostore v hisi. U¢enci ¢rtajo klicana poimenovanja.

e Dejavnost lahko izvedemo veckrat. Vlogo ucitelja pa naj kasneje prevzamejo tudi ucenci, ki naj iz vrecke zrebajo
sli¢ice predmetov in jih poimenujejo.

e Dejavnost lahko izvedemo tako, da imajo vsi listice z istimi sli¢icami (v razlic(nem vrstnem redu) ali pa

razli¢nimi. Slednje priporo¢amo takrat, kadar uéenci nimajo prevelikih tezav s sprejemanjem poraza, saj je
zmaga odvisna tudi od srece.

e  Pri listicih, kjer so sliCice z istimi predmeti v razlic(nem vrstnem redu, naj bo ucitelj pozoren, da ucenci ne
»prepisujejo« drug od drugega, ampak naj dejavnost izvede tako, da se bodo ucenci lahko osredotocili le na
svoj listic.

DEJAVNOST 5: KAJ SLISIS?
CILJ: ucenci prepoznajo pomen predmeta, razumejo izjave.
POSNETEK:  Odpriokno, prosim.
Prizgi lu¢, prosim.
Pospravi mizo.
Usedi se na svoj stol.
Zapri vrata, prosim.
e Ucenci poslusajo izjave. Med tremi sliCicami glede na izjavo izberejo ustrezno in jo obkrozijo. Te ukaze naj

izvajajo tudi v razredu v zivo. Ce uéitelj presodi, da bo posnetek za uéence pretezek, lahko sam prebere oz.
pove poenostavljeno besedilo: To je okno. To je luc. To je miza. To je stol. To so vrata.

DEJAVNOST 6: PREDMETI V UCILNICI

CILJ: u€enci razumejo poimenovanja za predmete v ucilnici.

e Ucitelj pripravi vecje slike predmetov obravnavane teme, ki so tudi v ucilnici, in jih skupaj z u¢enci polepi na
stene po prostoru, ¢e so ti predmeti Ze v prostoru, pa uporabi kar njih. Potem klice posamezna poimenovanja,
npr. Stol., uenci pa morajo ste¢i k ustrezni sliki/predmetu. UCitelj naj pri tej dejavnosti veckrat pokli¢e
predvsem poimenovanja, ki u¢encem delajo tezave. Med dejavnostjo lahko vkljuci tudi poimenovanja za druge
predmete v ucilnici, npr. umivalnik ali tablo.

DEJAVNOST 7: NALEPI PREDMETE V SOBO

CILJ: ucenci utrjujejo poimenovanja za predmete v hisi in barve, utrjujejo rabo pridevnika in

samostalnika, spoznavajo rabo tozilnika.

e Ucenci sami ali po nareku ucitelja pobarvajo predmete, jih izrezejo in nalepijo v prazno sobo, kot Zelijo. Lahko
pa ucitelj klice predmete, ucenci poiscejo njihove slike in jih po nareku nalepijo v okvir.

e Povedo, kaj imajo v sobi in kaksni so ti predmeti, npr. To je omara. (Omara) je rjava./To je rjava omara. UCitel;
lahko uéence sprasuje, kaj imajo v sobi, u¢enci pa odgovarjajo, npr. Kaj imas v sobi? - (V sobi) imam zeleno omaro
in rdeco Zogo.

e Ucenci lahko narisejo tudi svojo sobo ali razred in ga opiSejo.

KRIZ KRAZ
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DEJAVNOST 8: PROSTORI V HISI

CILJ: ucenci ponovijo poimenovanja za prostore v hisi ter besede stopnice, okno in vrata.

e  Ucitelj pripravi povecano fotokopijo hise s prostori iz priloge P3 (npr. format A3), ki jih prelepi s samolepilnimi
listki. Postopoma odkriva dele hise in poimenuje prostore, npr. To je kuhinja. U¢enci ponavljajo za njim. Ucitelj
za vse u€ence lahko pripravi tudi sli¢ice prostorov oz. predmetov (kuhinja, soba, kopalnica, stranisce, okno,
vrata, stopnice) in jih ti po nareku dvigajo. Ucitelj lahko nadaljuje z dejavnostjo 9.

DEJAVNOST 9: KAJ JE V HISI?

CILJ: ucenci razumejo besedilo.

POSNETEK: Kaksna je hisa?
V pritli¢ju so stopnice. Stopnice so na levi.
V pritli¢ju je okno. Okno je na sredini.
V pritli¢ju so vrata. Vrata so na desni.
V prvem nadstropju je kuhinja. Kuhinja je na desni.
V prvem nadstropju je soba. Soba je na levi.
V drugem nadstropju je kopalnica. Kopalnica je na levi.
V drugem nadstropju je stranisce. Stranisce je na desni.

e Dejavnost se navezuje na dejavnost 8.

o Ucitelj ucencem najprej predstavi pojme pritlicje, prvo nadstropje, drugo nadstropje in tudi, kaj pomeni na levi in
kaj na desni. Najverjetneje bodo imeli ucenci pri razlikovanju leve in desne strani Se teZzave. Ce Ze poznajo crke,
jim lahko ucitelj pove, da iztegnjena palec in kazalec na levi roki predstavljata ¢rko L.

e Ucenciizrezejo slicice in jih glede na posnetek ustrezno nalepijo v hiSo. Ucitelj po poslusanju preveri, ali so jih
ustrezno nalepili in prostore skupaj Se enkrat poimenujejo. Ob tem lahko uéenci poimenujejo tudi predmete v
prostorih, ¢e jih poznajo. Ucitelj lahko besedilo tudi poenostavi in namesto posnetka sam pove besedilo ali pa
ucenci sami prosto v hiSo nalepijo prostore, nato pa jih vprasa po njih, npr. Kaj je tukaj?, in u¢enci odgovorijo,
npr. Tukaj je kuhinja.

e Ucitelj lahko ob delovnem listu uvede tudi pojma zgoraj in spodaj, npr. Kopalnica je spodaj, kuhinja je zgoraj.
Ucenci ponavljajo za njim. U¢itelj jih vprasa po prostorih: Kaj je zgoraj/spodaj? U¢enci odgovorijo.

o Ce uéenci sli¢ic ne nalepijo takoj, lahko utitelj dejavnost ob razli¢nih navodilih ve¢krat ponovi.

DEJAVNOST 10: KAJ DELAS?

CILJ: ucenci utrjujejo poimenovanja za dejavnosti in prostore v hisi, utrjujejo rabo glagola in
izrazanje lokacije.

e Ucenci poimenujejo prostore in dejavnosti. S ¢rto povezejo ustrezni sliki prostora in dejavnosti ter povedo,

kje kaj delajo, npr. To je kuhinja. Tukaj kuham. Ucitelj lahko pripravi slike prostorov in dejavnosti v obliki kartic.
Otroci pred reSevanjem lista s pomocjo kartic pois¢ejo pare oz. prostor in dejavnost, ki sodita skupaj.

DEJAVNOST 11: KAM?

CILJ: ucenci spoznavajo rabo predlogov v, na, pod, nad, med.

e Ucitelj prinese Zogo, pripravi mizo in prazno skatlo. Zogo da v Skatlo in rece: Zogo dam v $katlo. Skatlo zapre.
Nato da Zogo na Skatlo in rece: Zogo dam na skatlo. Veckrat ponovi in poudarja predloga v in na. Vsak uc¢enec
ponovi dejavnost.

e Utitelj da Z0go na mizo in re¢e: Zogo dam na mizo. Potem Zogo dvigne nad mizo in re¢e: Zogo dam nad mizo.
Potem da Z0go pod mizo in reée: Zogo dam pod mizo. Uitelj Zogo da med mizo in $katlo in re¢e: Zogo dam med
mizo in Skatlo. VeCkrat ponovi in poudarja predloge. Nato da Zzogo in Skatlo prvemu od u¢encev in mu pove, kam
naj da zogo. Ko ta to stori, preda zogo in $katlo drugemu ucencu. Ko ué¢enci nimajo vec tezav z razumevanjem,
se vloga obrne.

e Ucitelj enako dejavnost lahko izpelje Se s pomocjo stola, omare ..., namesto Zoge lahko uporabi kak$no igraco.
Dejavnost lahko izvede tudi tako, da hkrati vsi u¢enci po njegovih navodilih prestavljajo predmete.
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DL7 DEJAVNOST 12: KAM DAM Z20G0?

CILJ: u€enci prepoznajo pomen predloga, razumejo izjave.

e Ucenciizrezejo slicice Zog. Ucitelj jim nareku1e razliéna navodila, npr. Zogo dam v $katlo. Zogo dam na stol. Zogo
dam nad skatlo. Zogo dam med mizo in omaro. Zogo dam pod omaro. Uéenci glede na sliSano izjavo Zoge ustrezno
prilepijo na list. UCitelj lahko vajo izvede veckrat. UCenci zoge najprej samo postavijo v skladu z navodilom,
preverijo resitve, potem pa jih spet poberejo, ko zadnji¢ postavijo Zoge, pa jih tudi nalepijo. Ucitelj se lahko
odlo¢i, da bo predloge omejil na manjse Stevilo, npr. samo na predloga vin na.

DEJAVNOST 13: PRI NAS PA HISKO ZIDAMO

CILJ: ucenci se naucijo pesem.

ZIDAMO HISKO
(Ksenija Soster Olmer)

Pri nas pa hisko zidamo, zidamo, zidamo,
pri nas pa hisko zidamo od jutra do vecera. (roke damo nad glavo, kot da naredimo streho)

Pri nas opeko zlagamo, zlagamo, zlagamo,
pri nas opeko zlagamo od jutra do vecera. (dlani polagamo eno na drugo)

Pri nas pa deske Zagamo, Zagamo, Zagamo,
pri nas pa deske Zagamo od jutra do vecera. (eno ¢ez drugo roko krizamo, kot da Zagamo)

Pri nas Zeblje zabijamo, zabijamo, zabijamo,
pri nas Zeblje zabijamo od jutra do vecera. (naredimo pesti in udarjamo eno na drugo)

Pri nas pa stene pleskamo, pleskamo, pleskamo,
prinas pa stene pleskamo od jutra do vecera. (z rokama gremo gor in dol)

Potem pa v hisko zlezemo, zlezemo, zlezemo
in radi se imamo od jutra do vecera. (se objamemo)
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e Uctenci se nautijo pesem Ksenije Soster Olmer Zidamo hisko, ki jo je uglasbil Lojze Kranjéan (uéitelj lahko
uporabi zgos¢enko Romane Kranjcan Figelpok, Panika Records).
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12 ZIVALI

BESEDISCE SPORAZUMEVALNI VZORCI SLOVNICNI VZORCI
bik, gos (goska), kokos (kokoska, e Kajje to? - Konj. e rabaimenovalnika
putka), konj, koza, krava, macka, ovca, e To je konj. e raba odlocevalnih vprasanj
pes, petelin, prasi¢ (pujs), raca e Ajetokrava? - Ja, (je)./Ne, (ni). e raba dopolnjevalnih vprasan;j
e Kajseoglasa? — Krava. e (raba tozilnika: zivost
kobila, piS¢ancek, racman, racka, e Kako se oglasa krava? — Muuu. samostalnika)
telicek, zrebicek e Krava muka.
e Katera zival ti je vSec? — Macka.
civkati, lajati, mijavkati, mukati, e Moja najljubsa zival je pes.
rezgetati e (Imam psa.)
e (Vidim kravo.)
videti, dati e Vsec mije telicek.
e Nimivsec bik.

SLOVAR

POSNETEK: krava, bik, prasi¢, gos, raca, konj, kokos, petelin, koza, macka, pes, ovca

DEJAVNOST 1: ZIVALI NA KMETIJI

CILJ: ucenci spoznavajo poimenovanja in oglasanje zivali na kmetiji.

Ucitelj pripravi dva kompleta slicic zivali na kmetiji. Prvi komplet polaga na mizo in poimenuje zivali na slikah,
npr. Krava. U¢enci ponavljajo za njim. V nadaljevanju ucitelj u¢encem naklju¢no razdeli drugi komplet slicic.
Vsak u¢enec mora poimenovati zival na sliki in poloziti svoje slic¢ice k ustreznemu paru na mizi. Poimenovanji
kokos in gos lahko ucitelj nadomesti s poimenovanjema kokoska in goska.

Ucitelj ob vsaki zivali pove tudi, kako se Zival oglasa. Potem vprasa ucence, npr. Kako se oglasa krava? Uéenci

Ucitelj iz povecanih slicic v prilogi P1 izreze delcek vsake zZivali. Pokaze ga u¢encem in jih vprasa: Kaj je to?
Ucenci skuSajo ugotoviti, kaj je na sliki. Nato se lotijo reSevanja delovnega lista. Na njem so poloviéni deli zZivali,
ki zivijo na kmetiji. UCitelj vprasa ucence: Kaj je to? Ucenci poiscejo ustrezne dele, jih izrezejo in prilepijo na
pravo mesto, tako da sestavijo celotno zival, ki jo na koncu tudi poimenujejo, npr. To je krava.

Dejavnost lahko izvedemo tudi tako, da ucenci sestavljajo izmisljene zivali in zlepijo polovici dveh razli¢nih

(Pl
se oglasijo, kot se oglasa omenjena zival.
e Vnadaljevanju lahko u¢enci s sliCicami igrajo igro spomin.
DL1 DEJAVNOST 2: KDO ZIVI NA KMETIJI?
CILJ: ucenci utrjujejo poimenovanja za zivali na kmetiji.
PLE
zivali ter poskus$ajo poimenovati novo zival.
P17 DEJAVNOST 3: ZIVALSKA TOMBOLA
............ CILJ: u€enci utrjujejo poimenovanja za zivali na kmetiji.
i p2

KRIZ KRAZ

Za uvodno dejavnost ucitelj s pantomimo prikaze eno od Zivali, u¢enci pa ugibajo, katera bi to lahko bila. Nato
jim razdeli listke za tombolo iz priloge P2. Ucitelj iz vrecke zreba sli¢ice (P1) in kli¢e poimenovanja za Zivali.
Ucenci ¢rtajo klicana poimenovanja.

Dejavnost lahko izvedemo tako, da imajo vsi listi¢e z istimi Zivalmi (v razliénem vrstnem redu) ali pa razli¢nimi.
Slednje priporocamo takrat, kadar ucenci nimajo prevelikih tezav s sprejemanjem poraza, saj je zmaga
odvisna tudi od srece.
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DEJAVNOST 4 NA KMETIJI JE LEPO

CILJ): uEenci se naudijo pesem in panovijo oglasane Zival.

MA KMETIN JE LEPQ

fpanaradela)

MNa krmediji fe lepa, ifa, ja, of
Tam s& krave paseja, ija, ija, o.
Krava muka: mu, mu, mu .
Na kmediji je lepa, i3, a3, of

Na kmaelp je lepa, ga, ga, of
Tam piséandkl Srveape, ja, ia, o,
Fiscancok covRa Civ, Civ, S
MNa kmalip je lepa, ga, a2, of

Na ket fo fepo, ja, fa, of
Homi tam rezgedejs, ija, ja, o.
Kaon) rezgede: thaha ..

&a ket e fepa, ga, fa, of

MNa kmetiji fe lepa, ifa, ija, o

Tam kuiki glasno ia)aie, ija. ija, o.
Kufa laja: hov, hov. hov _.

Ma krmediji fe lepo, ifa, ija, of

MNa kroediji fe lepa, ia, ija, of
Mucke rtam mifavkaje, ifa, ija, a.
Muca mijavka: mijav. mifav, mijav .,
Na kmediji je (epa, ija, iz, of

- 2. r — —t—rt : t L.
': L L
o .

a kme- ti - ji je le - po,

- - - o “a
Tam  a@ kra - v pa - &% - jo, i

Kra - va mu - kac mu, mu. mu, il

=

Ha kme = ti = i iw e - po. i

]

- Ucitely yeence mavcs pesem Na kmehy @ fego. ULenct Spoznapn e druge pogoste sinonime 2a 2ivali, npr. kufa.

muca. ali pa ta poimenpvanja uilelj zamenja 7 #2 znanimi,
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ZIVALI 12

DEJAVNOST 5: bvOBOJ

CILJ: ucenci utrjujejo poimenovanja za Zivali, prepoznajo oglasanje zivali, ki Zivijo na kmetiji.

e Ucence razdelimo v dve skupini. U¢itelj doloci predstavnika skupine. Oba izbrana uc¢enca si v mislih izbereta
eno zival, za katero vesta, kako se oglasa. S hrbtom se obrneta drug proti drugemu in se ob Stetju drugih
ucencev oddaljujeta drug od drugega. V nekem trenutku ucitelj prekine korakanje z vnaprej dogovorjenim
zvokom (plosk, pisk, zvonéek ipd.), u¢enca se hitro obrneta drug proti drugemu in se oglasita tako kot Zival, ki
sta jo na zacetku izbrala. Zmaga tisti, Cigar skupina prva pove, katero zZival njihov predstavnik oponasa.

DEJAVNOST 6: KDO SE OGLASA?

CILJ: u€enci prepoznajo oglasanje zivali, utrjujejo poimenovanja za zivali.
POSNETEK:  Zivali, ki se oglasajo.

e Ucenci poimenujejo zivali v posamezni vrsti. Nato poslu$ajo posnetek in oznacijo, katero zival so slisali. Ucitelj
jih pri tem sprasuje, kaj so oznacili, u¢enci pa ustrezno odgovarjajo.

DEJAVNOST 7: 0 MARICKI IN POTICKI

CILJ: ucenci se naucijo pesem, prepoznajo zivali, ki nastopajo v nje;j.

0 MARICKI IN POTICKI
(Janez Bitenc)

Skozi prvo okno
kuka ena putka,
skozi drugo okno
kuka ena racka,
skozi tretje okno
kuka ena goska.
Koga gledajo?
Gledajo Maricko,
ki pece jim poticko.

4o K X K Y i I Y K A Y I I
y s I Al Al A ) \ \ ) B ] ) ! ! :
D—4 ) » e e E————————" ®
o
1.Sko - zi pr - vo o - kno ku - ka e - na put - ka
2.Sko - zi dru - go o - kno ku - ka e - na ra¢c - ka
3.Sko - zi tre - tje o - kno ku - ka e - na go - ska
) | | A A N N A N
- | . — T
(O S S S o o ® .
A\YY I Y B Y 2 S e v s o o
oJ Yy v r r y rr
4. Ko-ga gle-da - jo? Gle-da-jo Ma - ri - cko, ki pe -¢e jim po - ti - cko.

e Ucenci se naucdijo pesem, nato izrezejo slicice in ob petju med slicicami Zivali pois¢ejo tiste, ki se pojavljajo v
pesmi, in jih nalepijo v okna.

e Dejavnost lahko izvedemo tudi tako, da ucenci sedijo v krogu in ob petju pesmi izberejo poljubno zival, ki so jo
izrezali z delovnega lista, dvignejo sli¢ico te Zivali ter besedilo pesmi ustrezno spremenijo, npr. Skozi prvo okno
kuka ena krava. Skozi drugo okno gleda ena macka ...

DEJAVNOST 8: KAJ IMAS? KAJ VIDIS?

CILJ: ucenci utrjujejo poimenovanja za zivali, spoznavajo rabo tozilnika ob zivih moskih

samostalnikih, znajo povedati, katero Zival imajo doma.

. LVJéitelj se dejavnosti in novega slovni¢nega vzorca loti tako, da iz prilog P1 razli¢nih Ze obravnavanih tem, npr.
Solskih potrebscin, Igrac, Hrane in pijace, Jaz in moja druzina ..., izbere slicice, doda pa tudi sliice iz priloge P1
iz te enote. Ucenci sli¢ice poimenujejo in jih zlagajo v skupine (gl. tudi Skupne dejavnost, dejavnost 8). Slicice,
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na katerih so besede, ki se koncajo -a (to so samostalniki Zenskega spola, tudi samostalnika gos in koko$
rabi v razli¢ici kokoska in goska), dajo na en kupcek, besede, ki se kon¢ajo na -o ali -e (samostalniki srednjega
spola) na drugega, besede brez samoglasniske koncnice (samostalniki moskega spola) pa na tretjega. Nato
ucitelj vzame v roke enega od kupckov, na katerih so samostalniki zenskega ali srednjega spola in z njimi
skupaj z u€enci tvori stavke, ki so jim Ze dobro znani in jih znajo povedati tudi sami (najprej gre skozi kupcek
enega spola, npr. Zenskega, nato $e srednjega), npr. To je puncka. Imam puncko. To je banana. Jem banano. To je
krava. Vidim kravo. To je ravnilo. Potrebujem ravnilo. Dejavnost izvede tako, da najprej porabi vse samostalnike
iz enega kupcka, nato pa iz drugega. Nato se loti tretjega kupcka, v katerem so nezivi in Zivi samostalniki
moskega spola. Najprej izbira slicice, na katerih so nezivi samostalniki moSkega spola in z u¢enci tvori stavke,
npr. To je svincnik. Imam svincnik. Ko se zacnejo sli¢ice zivih samostalnikov, pa u¢ence opozori, da bo vzorec
drugacen: To je bik. Vidim bika. To je pes. Imam psa. To je (moj) brat. Imam brata. To je medvedek. Imam medvedka.
... Ko pridejo do konca, ucitelj sli¢ice ponovno pobere in pomesa s sli¢icami nezivih moskih samostalnikov.
Ucenci jih razdelijo na dva dela (Zive in nezive) in najprej z eno skupino sli¢ic, nato pa z drugo tvorijo ustrezne
stavke. Sli¢ice Se enkrat premeSamo in dejavnost poskuSamo izpeljati s pomesSanimi sli¢icami. U¢encem bo
novi vzorec najverjetneje znan, saj je pogost in ga je ucitelj gotovo Ze kdaj rabil pri sploSnem sporazumevanju
z njimi. Vseeno priporo¢amo, da se sistematic¢no tega vzorca ucitelj loti proti koncu obravnave tem v u¢beniku
oz. ko zacuti, da so ucenci pripravljeni na sprejemanje nove vsebine. U¢enci bodo oba vzorca pogosto slisali
tudi pri vsakdanjem sporazumevanju zunaj vrtca, Sole. Pri pogovoru z majhnimi otroki odrasli namrec¢ pogosto
rabijo zivo kon¢nico -a moskih samostalnikov tudi pri nezivih samostalnikih, npr. A bos kruhka? Ucitelj naj bo
pozoren, da uéenci v rabi nezivim samostalnikom moskega spola ne bodo dodajali konénice, tipicne za zive
samostalnike, in vzorca posplosili na vse moske samostalnike.

Ob tej temi se lahko vrnemo na enoto Jaz in moja druzina. U¢enci povedo, koga imajo v druzini, npr. Imam
mamo, oceta, sestro (Mojco), sestro (Ano) in brata (Petra).

Ucitelj lahko to dejavnost razsiri tudi na imena ucencev v razredu. U¢enci povedo, kdo je v njihovi skupini oz.
koga imajo v skupini, npr. V nasi skupini smo Ana, Edis, Emira, Denis in Tanja. V nasi skupini imamo Ano, Edisa,
Emiro, Denisa in Tanjo.

Ce utitelj presodi, da je za uvajanje vzorca zivosti za njegove uéence e prezgodaj, dejavnosti 8, 9 in 11 izpusti
o0z. izvede drugace.

DEJAVNOST 9: KOCKA IN DOMINE

CILJ: ucenciutrjujejo poimenovanja za zZivali na kmetiji, utrjujejo rabo tozilnika pri zivih samostalnikih.

Ucitelj izrazanje zivosti vadi tudi s pomocjo kocke, ki jo pripravi iz priloge P3. U¢enci mecejo kocko in s slicico,
ki se pokaze na vrhu, tvorijo stavek, npr. Imam psa. Ce vrzejo dve razli¢ni kocki hkrati, pa: Vidim psa in macko.
Ce vklju€¢imo &e kocko iz teme Jaz in moja druzina (P2), lahko vrzejo obe kocki in sli¢ici smiselno povezejo v
stavek, npr. O¢e ima konja. Igro s kocko lahko sicer vedno uporabimo tudi za utrjevanje lazjih vzorcev, npr. (To
je) pes.

Vzorec ucenci utrjujejo tudi v igri domine. U¢itelj iz priloge P4 pripravi domine. U¢encem jih razdeli tako, da
vsak dobi najmanj eno. Najbolje je, da igro zacne ucitelj, ki poimenuje zival na desni strani domine, npr. To je
krava. Slic¢ico polozi na tla ali mizo. Nato nadaljuje: Kdo ima kravo? Ucenec, ki ima kravo, rece: Jaz imam kravo.
Sli¢ico poloZi k uciteljevi, tako da se obe (uéiteljeva in u¢enceva) stikata, nato nadaljuje igro, npr. To je bik. Kdo
ima bika? Igra se konca, ko so polozene vse domine. Ucitelj lahko iz priloge P1 pripravi domine tudi samo iz
moskih samostalnikov.

DEJAVNOST 10: ZIVALSKE DRUZINE

CILJ: u¢enci spoznavajo poimenovanja za predstavnike Zivalskih druzin (odrasle Zivali in mladicke),
ki zivijo na kmetiji.

Na delovnem listu so narisane Zzivali, ki jih u¢enci ze poznajo. Njihova naloga je, da sestavijo celo Zivalsko
druzino in poimenujejo vse zivali v njej. UCitelj sprasuje: Kaj je to? U¢enci poimenujejo zivali. Pri tej dejavnosti
se pojavi novo besedisce, ki ga je pred zacetkom treba usvojiti: kobila, Zrebicek, telicek, pis¢ancek, racman, racka.
Ucitelj ucence vprasa, katera Zival jim je oz. ni vSecC: Katera Zival ti je vsec¢? Katera Zival ti ni vse¢? Ucenci
odgovarjajo, npr. Vsec¢ mi je telicek. Ni mi vsec bik.

Ucenci lahko na hrbtno stran delovnega lista napisejo, katera je njihova najljubsa zival, npr. Moja najljubsa Zival
je pes.

KRIZ KRAZ
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. P DEJAVNOST 11: KMET, KOLIKO JE URA?

......... CILJ: uéenci utrjujejo poimenovanja za Zivali na kmetiji, utrjujejo rabo toZilnika.

e Za zacetek ucitelj prevzame vlogo kmeta (v nadaljevanju lahko kmet postane eden od uéencev), u¢encem
razdeli sli¢ice zivali (vkljuci lahko tudi Zivali iz dejavnosti 10). U¢enci predstavljajo Zival, ki jo dobijo na slicici.
Ucitelj se postavi na eno stran prostora, skupina ucencev pa na drugo (podobno kot pri ¢rnem mozu). Lahko
se zariSe Crta, na katero se postavijo ucenci in kjer se igra zacne. U¢enci po vrsti sprasujejo: Kmet, kaj imas?
Kmet pa odgovarja (si izmisljuje), npr. Kokos(ko), pis¢ancka, kravo in konja. Za vsako izbrano zival pove, ali naj
se ta premakne naprej, nazaj, levo ali desno. U¢enec se mora premakniti naprej za toliko in v tisto smer, ki jo
je dolocil kmet, koraki naj bodo znacilni za zivali, ki jih kmet imenuje: npr. pis¢ancek je premik za eno stopalo,
kokos normalen korak, krava je premik po vseh stirih ... U¢enec se mora potem, ko je naredil ustrezne korake,
obvezno zahvaliti: Hvala., ¢e na to pozabi, se vrne na zacetek. Zmaga tisti, ki se prvi dotakne kmeta.

DL5 DEJAVNOST 12: KAJ NAM DAJEJO ZIVALI?

CILJ: ucenci utrjujejo poimenovanja za zivali na kmetiji, utrjujejo rabo tozilnika.

e Ucenci poimenujejo Zivali in izdelke na delovnem listu. Z razli¢nimi barvami pobarvajo ¢rte in tako povezejo
zivalin izdelek. Ucitelj jih sprasuje, npr. Kaj daje krava? Uéenci odgovarjajo, npr. Mleko.
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